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JUMBO 1500 TURBO 

Den nye ffiM*XT Kompatible standard 

AT kabinel m. reset knap og keyboardlas pa front. 8 slots mother- 
board m. Intel 8088-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option, 640 Kb ram, 
2 x 360 K floppy disk japansk drives. HERCULES dler farve display 
kort Multi funklions kort m. floppy disk controller, seriel/parallel 
pone, clock, kalender og pmes adapter. J£|* 7250 
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JUMBO AT MINI BABY 

Danmarks mindste IBM Kompatible AT. 

AT MINI kabinet loft op type m. turbo switch og reset 
knap og keyboardlas pa front. 8 slots motherboard, Intel 
80286 6/8 MHz, Intel 80287-8 option, 51 2 Kb ram, 
20 Mb hard disk. 1 x 1.2 EPSON eller NEC floppy disk 
drive, HERCULES eller farve display kort. Western 
Digital 1100c combi floppy disk/harddisk controller. 
Seriel/parallel printer kort I/*— I7QO? 
samt keyboard. JVi. l/.j#"3r 





60 MB tape streamer m. controller og software 

Kablerogmonteringsvejledningmedfelger. J£j» ^ SQ0 
20 MB Shin wa japansk harddisk 

Halv h0jde drive rrt controller og kabler. ^ 900 

HUSK VI HAR ALT TIL DERES PC ER: 

Printere, Monitors, Software, Diskette? og ca. 5 00 andre produkter! 

Forhandlere 
velkomne 



JUMBO 1500 TURBO tt KLIK V20" 
3.0 pa NORTON 

AT kabinet m. turbo switch, reset knap og keyboardlas 
pa front. 8 slots motherboard m, 8 MHz NEC V20 Cmos 
processor, 8087-2 option, 640 Kb ram, 2 x 360 Kb floppy 
disk japansk drives. HERCULES eller farve display 
kort Multi funklions kort m. floppy disk controller, 
seriel/parallel porte, clock, 
kalender og games adapter. 

Kr. 7.995- 

AUe priser er excl. monitor og moms. 

Borups AUe 116, 2000 Frb. C, Tlf. 01 33 11 55 
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1 56 
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3 43 

4 37 
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fE SPIL 



KNIGHT RIDER 
BAZOOKA BILL 
MIAMI VICE 
JAIL BREAK 
ZORRO 



Bomb Jack 
IKARI Warriors 
GhosfrVGoblins 
FIST II 
Paperboy 
1942 

THE VIKINGS 



Sa er spaendingen udlosl i vor store konkurrence om laeserrtes TOP 10 - lavorit- 
spif. Der blev algivel 719 stemmer og vinderen er... WORLD GAMES med 56 
stemmer! Det skal dog siges at GREEN BERET kom lige i hfelene med 55. Klas- 
slkeren URIDIUM tik hele 43 stemmer: det var 3 gange sa mange som efterlolge- 
ren ALLEYCAT. Den gamle kending BOMB JACK lik 37 stemmei. og de andre 

Elite-Mler IKARI og Ghost'n'Goblins indtager ptads 5 og 6. 

Den danske The Vikings naede lige netop at komme med pa listen med 21 
stemmer og pa en 10. plads. 

Kigger vl pa det absolut vaerste spil, kommer KNIGHT RIDER ind pa en suvereen 

forsteplads. Den lik 33% at slemmerne. mens den naestdarligsle BAZOOKA Bill 
matte nojes med 4%. foran MIAMI Vice Z% og JAIL BREAK og ZORRO. hver 

med 2.5%. 
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De 10 prgemier er venligst strllet til radighed at QUICKSOFT. 



Adam Rubt 

Gert Lynge. Rosenbferg 19. Humlum. 76O0 Sfrtier- 
John Nybrancft, Egehofmen 11 2, U. 2G8Q$atro<J Sfcfl/Kf 
Ah in Christensen, LA. Ringsve/ 147 tt tv.. 5230 Odense M. 
Tommt Braum. L&rkens Kvarter 26B. 2620 Atbertstund 




Lennsrt Petersen. S&hderga&e 177S 559! Ge'sted 
Tommy Cbri$tiensen, L&rkevej 2, Tranum. 9460 Brovst 
Jacob Rasmussen, Hybenvejn 30. 4930 Maribo 
Mia Joensen. Bognevet 7, 3250 Giltelele 



Commodore 64 GC (TM) 
Games Console 1.4 




De dedikerede spille-konsoller, 
det vi andre kalder TV-spil, vin- 
der igen frem i det store udland, 
hvor flere og flere erkender, at 
det de virkelig vil have er spil, 
spil og atter spil. Hvis man sam- 
tidig geme vil nyde godt af de 
mange spil, der allerede findes 
til 64'eren, er svaret nu pa vej. 



pommodore 64 Games Con- 
le (TM)er(som det femgar 
tegningen) en ombygget 
'er, konstrueret specielt til 
x lleformal med to indbyg- 
J e joystik, der dog ogsa 
pn tages af og holdes i 
linden. Indmaden i den ny 
paskine er fuldt kompatibel 
! den gamle, men uden- 
er der betydellge forskel- 

i Mellem joystikkene er der 
P den ny model indsat en 
helt almindelig b&ndop- 
r. Den kan kun afspllle, 
til gengseld med fire- 
belt hastighed. Det bliv- 
Medes muligt at indlaase 
ndelige 64'er-band med 
) baud, altsa lige sa hur- 
som en 1541 -diskette- 



station Kan klare det nu. Ma- 
skinen vil vaare indstiilet til 
automatisk at spole tilbage 
og begynde indlaesningen 
af programmet nar bandet 
bliver sat i, og skulle dermed 
have elimineret ethvert be- 
hov for at laese loading- 
instruktioner for at starte et 
spil. 



Til gengeeld for Super- 
Speed (TM) bandspilleren er 
der intet tastatur pa den nye 
model, hvilket jo heller ikke 
vil betyde noget for den 
typiske anvendelse. Menu- 
valg og lignende, der nor- 
malt skulle gores v3a tasta- 
turet, klares v.h.a. et lllle 
stykke front-end-software 



Det foiventes at GC'eren i lo- 
bet af ganske kort tid helt vil er- 
statte den almindelige 64-model 
saledes at den lave ende af mar- 
kedet bliver delt pa GC og Com- 
modore 128 pa samme made 
som Amiga'en i de hojere pris- 
lag nu er splittet iid pa 2 maski- 
ner (500 og 2000). 



(GhostKeyboard (TM)), der 
aktiveres ved at holde den 
rode knap ved bandoptage- 
ren nede. Herved fremkal- 
des et grafisk billede af et 
tastatur pa den nederste del 
af skaermen, og dette kan sa 
betjenes med joystlkket. 

For folk, der bruger hjem- 
mets TV-apparat som 
skaerm til computeren, er 
der ogsS nyheder i den nye 
model. Et indbygget ur og 
relee sorger for selv at skifte 
over til T V-bi Hedet, f.eks. nar 
der kommer TV-avis. Denne 
mulighed styres ogsa via 
indbygget software, og kan 
ogsa taenkes brugt af for- 
aeldre, der f.eks. kunne pro- 
grammer maskinen til at 
sla fra ved sengetid. Pro- 



grammer til dekodning af 
urets program er efter sigen- 
de allerede ude i piratkred- 
se. 

For at kunne lave den au- 
tomatiske omskiftning m£ 
kabiet fra TV-antennen til 
TV'er fores gennem compu- 
teren. Herved slipper man 
ogsa for at skulle skifte mel- 
lem antennekablet og led- 
ningen til computeren nar 
der skai ses TV. 

Der er endnu hverften sat 
datoer eller pris pa den nye 
model, der p.g.a. bandopta- 
geren forst og fremmest ma 
vaere taenkt til det europae- 
Iske marked, men flere op- 
lysninger skulle kunne fas 
pa tlf. 01 04 19 87. 
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Da min aerede redacteur 
bad mig skrive en artikel om 
modems - ligemeget hvad, 
bare modems - besluttede 
jeg mig for at skrive om de 
danske baser. 

Altsa- • igang med baser- 
ne. 

Ok • vi starter med DK no. 

1. 

MagnaBase. 01397110. 
300 1200/75 1200 og 2400 
baud. 

Basen byder pa\ news, 
programmer og en mailbox. 
Den eneste grund til 
Magna's popularitet er mail- 
boxen. Den er meget let at 
flnde ud af , sa der er enormt 
mange folk, der skriver til hi- 
nanden. Man finderogsa" en- 
kelte firmaer, men denne ba- 
se er for hobbyfolket med de 
sma" datamater (dvs: den RA 
del af computerfolket!). Har 
du lige fast modem i julega- 
ve. og vil du gerne mode an- 
dre mennesker med de sam- 
me interesser, som dig selv - 
sa\ log dig p& MagnaBase! 

Basen med hunden: 

The Missing Ling FIDO. 
01874756. 300 1200/75 1200 
og 2400 baud. 

Drevet af modemverde- 
nens Mr. Nice Guy, er denne 
en af de utallige FIDObaser i 



verden. Det Manglende Led 
byder ogsa pa" up/download 
af programmer. 

Der er ogsS en mailbox, 
men den er lidt sveerere at 
bruge end Magna's, og du 
kan forst skrive privat post, 
nar du har opnaet en hvis 
status. En sjov ting med ba- 
ser er funktionen Ghat with 
SySop. Pa Magna skal du 
vasre mere heldig end Wil- 
heim Tell, da han plokkede 
seblet af sin pode, for at 
kunne snakke med SySop- 
pen, Pa The Missing Link 
(blandt venner kaldet Wil- 
liams VVS) er der naesten al- 
tid en SySop i den anden en- 
de. Prev noget andet: Prov 
The Missing Link! 

Den lille ukendte; 

Betalon BBS. 01241770. 

1200/75 baud. 300 1200 baud. 

Du har nok tit set i Beta- 
fon' s reklamer, at de ogsa 
har en database. Aha! lad 
os prove at ringe! I med mul- 
timodemet - vaelg 1200/75 og 
dreje nummeret... Online. 
Vente. KRIM S-KRAMS! ! 
Hvad? Har Kenneth Diderik- 
sen leveret ANSI til denne 
base? PA med roret. Ringe 
op til Betafon pa den gam- 
meldaws made (den med 
knoglen op til spalten og 
aevle-bsevle i en time...) og 



sporge, hva fa.... der er I vej- 
en. »Vor base virker desvaer- 
re ikke med multimodem.w. 
Farvel igen. Well - fear not. 
The Allied Freak har fundet 
L0SNINGEN! Pa multimo- 
demet er der en funktion, 
der hedder Specify Choises. 
Vaelg den og vaelg 1200/75. 
Nu skal du vaelge pariteten. 
Der er listet fire forskellige 
(f1-f4). Veelg den femte (f5) - 
ja, de ER masrkelige hos Mi- 
racle Technologies i Eng- 
land. Nu er sagen s& i orden. 
Udover Up/Download, har 
basen ogsa en mailbox, der 
er sveer at finde ud af i be- 
gyndelsen, men nar man har 
leert at bruge den, er den vir- 
kelig nem! Betafon er gSet 
et skridt videre og har sat 
nogle lister p5 basen. Der er 
f.eks. en liste over nyt soft- 
ware til Amiga og c64. Du 
kan sa bestille ved at skrive 
et brev til en vis hr. Varebe- 
stilling. <Jeg undrer mig ov- 
er, hvem DET kan vasre...). 
Der er ogsa hardware fra c16 
til Amiga (incl. PC). Der er 
endda en liste for radioama- 
torer. 

Endnu en FIDO: 

Ad-Line. 02986607. 300 

1200/75 1200 og 2400 baud. 

P4 denne base huserer 
Graiikflipperen Kenneth Di- 



deriksen. Nar du logger dig 
pa, ligner det mere en sam- 
tale med svtgermor, end enj 
database. Bare rollg! Det en 
kun ANSI-grafik. En hellig- 1 
dom. del kun er tilladt PC-| 
brugere at durke... • 

Nar du har logget pa\ mi | 
du paent oplyse hvem du er 
Nu far du at vide, om der er | 
post til dig og hvor den 
ger. AD-Line er, ligesom The 
Missing- Link, opbygget afj 
forskellige message areas J 

PA AD-Llne er der omkring 
20-30 sadanne omrader. Der| 
er ogsa et med mig - bare 
vEelg The Allied Freak's Cor- 
ner - der er anmeldelser af | 
de nyeste spil plus min pri- 
vate mailbox. AD-Line ha-r. li- 
gesom TML 1ido, et filearea 
med guf til commodore 
og andre PC'ere (hovsa...) 



Endnu en base i Fyn's 
hovedstad: 
Odense Mailbox 64. 
09123354. 300 baud. I 
19:30 til 7:00. 
Odense Mailbox 64 ha 
send ret navn til Tornado dk 
3. Basen er stadig den god 
gamle RIBIT base Basen I 
rer300 baud og harabent fn 
19:30 til 7:00. 
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Sa kom den 
- dk's sterste FIDO: 
MPSPC/UG. 

01316688. 300 1200/75 1200 
og 2400 baud. 

MPS-PC/UG giver Ikke 
meget til os seje 64'er mon- 
stre. SySoppen far granne 
dropper, nar han ser en 
Commodore 64 I userlog- 
gen. og sletter STRAKS ved- 
^ommende! Jeg er dog sta- 
dig medlem - maske Ikke, 
nar denne artikel Oliver 
bragt... Hvis du kun har com- 
modore 64, kan du naeppe 
bruge denne base til noget. 
MPS PC/UG er for de serio- 
i $e - nu er du advaret! 

To nye Danske BBS'er 
Der har altid vaeret mange 

| /yder. som har klagel over at 
fleste baser (a pa Sjael- 
I land, og der er det ]o dyrt at 
|r»nge til. Det bliver der nu ro- 
[det bod pa. da der pr. 1/1-87 
r abnet en ny base I det jys- 
Navnet pa basen er 
aasen Log On. Databa- 
i kcrer pa et Michtron sy- 
Mern, sa det vil derfor veere 
?get nemt for nye brugere 
IK benytte systemet. CTba- 
hen Log On. indehotder na- 
UL/iigvis alle de muligheder 
pom vl kender, sa som up og 
vnload, samt en mailbox, 
noget nyl, vil de starte 



en brugerkl 
gennem arran 
marked, medle 
rencer og meget mere. 

Basen karer 300, 1200, 
2400 Baud, og har knogletal- 
lene 06 55 14 48. 8 daiabit. 1 
Stopbit, None paritet. 



Den anden database er og- 
sa i det jyske, og for at det 
ikke skal vsare logn, sa har 
den ogsd til huse f Arhus. 
Denne base er den anden 
base i Danmark, der er M 
Sluttet Tomadoteeden, som 
er meget udbredt i Tyskland. 
Basen hedderTomado DK-2 
og er faklisk lige abnet, der- 
for har der Ikke vaeret sa 
meget (id til at klkke pa ba- 
sen, men hvis du kender Tor- 
nado DK-I. sa kan jeg sige at 
det er del samme system 
som M'eren korer pa. Basen 
korer i ajeblikket kun pA en 
64'er, som forventes at blive 
udsklftet med en PC'er ind- 
en laenge. Basen er i testpe- 
rioden kun aben I et be- 
grsenset tidsrum, nemlig 
modern 21:00 til 7:00. Du be- 
des venllgst respektere det- 
te, da det er en privattelefon 
uden for basens abningstid. 
siger sysoppen, Krlstian Ot- 
tosen. Til slut er det vet bare, 



Basen har den saedvanlige 
mailbox plus en raskke 
sjove og informative bulle- 
tins. Prev at log pa og Ises 
den ucensoredede udgave 
af Kurt News. Det skal nok 
slkre et par latterbrol i de 
sma hjem rundt omkring I 
landet. 



Tornado Denmark 1. 
09157580. 300 baud. 24 timer 
alle hverdage. 

Tornado er FOR commo- 
dore 64 og korer PA commo- 
dore 64 og handler KUN om 
commodore 64. Sa er det 
sagl. Da denne base korer 
pa en c64, ma man sige slg 
selv, at den er langsom! Der 
er dog hab forude, for den 
kommer snart over pa en PC 
og sa kommer den til at kore 
hurtigere. Tornado her den 
sasdvanllge mailbox og fii- 
overforsel. Der er ogsa et 
omrade med tips & tricks til 
C64. Snydepokes til kendte 
(og tit gamle) spil er ogsa at 
finde her. SySoppen Hans 
Mosegaard er parat til en 
sludder for en sladder med 



enhver, der skutle logge sig 
pa. En fin lille base til os 
c64- freaks. 

Tornado er dog ret dyr. da 
den llgger i udlandet (naer- 
mere betegnet Fyn). 

Telefonpenge dertll kan 
godt lobe op. Nu nar vi taler 
om Tornado baseme, skal 
der lige neevnes at Hans 
Mosegaard, boss pa Torna- 
do dk 1, har kabt sig en rig- 
tig Lingo PC'er - nar du lae- 
ser dette er basen slkkert 
on-line med alle baudrates. 
Telefonnummeret er dog 
stadig det samme - 09 15 75 
80. Basen er online 24 timer 
I do-gnel Til slut skal du lige 
vide, at IC Run kan traeffes 
pa felgende baser. Magna- 
base - 01 39 71 10 og Betafon 
BBS 01 24 17 70. 



Sidst men ikke mlndst 

har vi: 

Nummeroplysningen. 0036. 
Alle standarder. 

P5 denne base kan du 
soge pa alle fold, der ogsa 
findes i telefonbogen. Da 
det er billigere at sla op I te- 
lefonbogen <0036 koster 1.67 
i minutet!), bar denne base 
forst og fremmest bruges til 
test af udstyret. 



Lars Jorgensen 



IC RUN 7 




Commodores aeW({3lge . 
W9- e ^ en r^fBTdencompu- 



wt.som in*" . e Ksempla- 



TS B* 8 S er dettort- 

btugete ve«JJ sikke rt 
mange at dem de gfa „ 
oeme ^ n "V de nar lave* 
sto *W 6 * a smart made, 
pa eo ny «> *J uW t 0»* 
npi Warer moo oQg 



g&et gennern v Vest . 

a^Ter ' de sotgt over 
WsWaod er de lngeI1 

'ea" er r £en. for de 
tages tra 6»» lrke r 
Snge oonjwj ^ ^, 
'o^^Kareog^ 



" 49 24365 
land- 



Laserprinter lil 
menneskepriser 

Desvasrre far besogerne pa 
MicroData i Kobenhavn ik- 
ke lejlighed til at se laser- 
printer-sensationen »GQ- 
3500« fra Epson. Den er el- 
lers nok et kig veerd, idet 
det bliver den forste printer 
af den slags, som ogsa er 
til at komme i naerheden af 
som privatperson - eller 
mindre firma. Prisen i USA 
bliver sa lav som 2.095 $, 
men herhjemme kommer 
man nok i nasrheden af 
25.000 kroner. Til gengaald 
far man en printer med en 



oplosning pa 300 x 300 
dots pr. tomme. Den har 
syv indbyggede fonte og 
kan spytte seks slder A4 ud 
i minuttet. Den drives, som 
kollegerne, af en 680O0 
CPU med 8 MHz takt. Den 
er i stand til at emulere si- 
ne konkurrenter f.eks. Hew- 
lett-Packard-Laser Jet Plus 
via sma kort, som stikkes 
ind i en sokkel. De ydre mal 
er kun 40x40 cm, og det 
gor den anvendelig naasten 
alle steder. Epson Dan- 
mark regner med at se vid- 
underet i april. 
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Amiga GEOS 




Nok en ny 

Commodore-folkene har i 
de seneste ar bragt ikke sa 
fa nye diskdrives ud pa 
markedet. Men raden af 
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computere er da ogsa vok- 
set stot. Nu er der kommet 
endnu en ud. Men om den 
kommer hertil, ved Com- 
modore Danmark ikke - 
endnu. Det drejer sig om et 
3,5" diskdrive med en no- 
get storre kapacitet, end 
man er vant til, nemlig 720 
Kbyte. Det er noget mere 
end 1571, der med sine to 
sidor klarer 349 Kbyte. Be- 
tegnelsen for den nye en- 
hed er 1581, og den kan i 
bruges sammen med 1281 
og 64ere. Prisen i USA er| 
sat til godt og vel 400 S. 
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WITTY MOUSE l/IBM PC 

CAD/CAM & MICROSOFT 

kompatibel Kr 675.- 

MAGIC MOUSE l/C-64 
m/soflwarepadlsk . Kr.475.- 

PRISBOMBE PA 
DISKETTER! 

S!4" DS/DD CROWN, 4STPI 

40spor10sfls Kr. 85.- 

5Vr DS/DD NEUTRALE. 48TPI 
40spor10stis Kr 75.- 

37.-' DS/DD NEUTRALE, 
135TPI80spor10stk. Kr.RING! 
3" MAXELL CF2 1 0 stk. Kr.425.- 



Giro127 82 66 

ALLE PRISER ER 
INCL. MOMS 

B V) sende* over hale landet 
Ira dag til dag 



ALLE DISKETTER ER MED 
100% EVK5HEDSGARANT1! 

5 V DISKBOX 1/100 Slk. 

m/las Kr. 110.- 

3%" DISKBOX 1/90 stk. 

m/lte . Kr. 98.- 

3" DISKBOX 6/60 stk. 



m/las 
SY 4 " RENSEDiSK 

m/vseske 

37," RENSEDISK 

nVvaBske 

DISK "HACKER" . 



Kr. 98.- 



. Kr. 49.- 



. Kr. 

. Kr. 



75.- 
25.- 




OBS! kob 100 stk. 5V," eller 
50 stk. 3V," og fa 1 stk. 
DISKBOX + 1 stk. RENSE- 
DISK GRATIS! 

UNIVERSAL 
IMPORT 

P.O. Box 190 

20 00 Frederiksberg 

Tlf.01 8708 60 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og fa en snak 
om problemet, eiler 
send datarnaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerneet til bud ferst. 

Vi saelger ogsS reser- 
vedele og tilbehor. 




G RON HO J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
Tlf . 06-66 1 1 56 



Elementer af 
COMAL-80 I og n 

• el under vliiungnforlab til 
anvendelse i forbindel*» mad 
lolgende data mat er 



COMET, BUTLER PICCOLO 
og PICCOLINE 
umi nu ogsa 

COMODOPE-64. IBM-PC 
og (COMPATIBLE 



\7 
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dele ElfiVbKlHit, l»**fm»pp«r, diakat- 

imi og ' 1 1 ■- < 'I 1 . ■ >■: 

Et •ftjbejdssyttem-. iom eleven 

fatidlgbad I h- !--.", - at diumit m i 

■ami lortiobgbad ma«i piogiimiM- 
rmfluprogsl COMAL- B0 
• Syatsaiel er byggci op mini Imi tnniA- 
- j- foikl« ring*', •valval og opgavar 
Dtmovafaauartlgiog inatiuktivt Pro- 
gnun>kMmpla<fii« 01 uttlvtilgie og Kami 
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•koler OQ af pdvata 
Hakvli4f brochure og DMUllingaKbrt 



FOR LAG ET 
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Talatnn 07 tf 87 Bl 
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HVORFOR N0JES MED DET WESTBEDSTE????? 



1 



Send os din Power Cartridge rn/manual - eller FINAL CATRIDGE I m/manual, samt en check pa kr. 325,- 
og vi sender dig umiddelbart den nye - 



THE FINAL CARTRIDGE II (little big blue) m/dansk manual 

VII du nojes med det nsestbedste, sa sselger vi: 

Power Cartridge kr. 395,- 

THE FINAL CARTRIDGE I kr. 396,- 



- sa send os en check eller overfar belabet til vor girokonto nr. 6491 480, og vi skal umiddelbart sendedig det bestilte. 

Kan vi ikke levere det bestilte indenfor 10 dage fra modtagelsen af dine penge, garanterer vi dig, at vi umiddelbart 
returnerer pengene. 





Jernbanegade 7 . 4700 Nasstved ■ Telefon 03 72 68 88 
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Turbo til 1571 

Du har helt sikkert som ejer 
af en 128'er vasret lidt sur ov- 
er, at alle de turboer der kom 
ill markedet godt nok virke- 
de pa din 128'er. men des- 
vaerre kun i 64 mode. 

Nu er der kommet en tur- 
bo til landet, som gar lige 



det stik modsatte. Det vll si- 
ge, at det vlrker kun i 128 
mode. For at kunne bruge 
det ska) du have en 1571, her 
virker en 1541 altsa ikke. 

Nar du kober turbosyste- 
met, sa leveres der bare et 
par »dimser«, som du skal 
smaskke ind i de forskellige 
dele. 

Der er to priser pa syste- 
met, afhaangigt af om du er 
ejer af en 128, eller en 12S D. 
Hvis du ejer den almindelige 
128'er skal du slippe 1398,- 
for turbosystemet. men hvis 
du er ejer af en 128 D model, 
ma du ligesom computeren 
give lidt mere, for her er be- 
lobet 1798,-. 

Begge systemer giver dig 
en hastigheds-forogelse pa 
30 gange hurtigere load. 

MARCH 71 saelges af D/C 
Trading, 08 35 33 44. 



Endnu et 



Turbosystem 



I en tid hvor der kommer sta- 
digt hurtigere turboer til den 
stove 1541, kommer der gud 
hjaelpe mig er> af de hell 
langsomme turboer Igen. 
Der er tale om en lille chip 
med en omskifter pa, som 
du bytter ud med den gamle 
kernal der sidder k 64'eren 
(128/SX64). Denne lille ope- 
ration skulle sa give dig mu- 
lighed for 6 gange hurtigere 
indlaesning, og ved kom- 
mandoen fast save, skulle 
dine programmer blive lagt 
ud pa diskette med en has- 
tighedsforegelse pa\ 3 gange 
normalhastighed. 

Oven i hatten far du ogsA 
over 20 DOS komrnandoer, 



som du kan sidde og muntre 
dig lidt med. 

Turbo ROM. som navnet 
er, kan arbejde rned en prin- 
ter, samt to diskettestatio- 
ner pa en gang. 

Den lille ledning (som jeg 
ikke ved hvor man skulle fa 
plads til som 128 bruger) har 
en lille omskifter pa, sa det 
er muligt at skifte mellem 
normal kernal. eller turbo 
kernal. 



Du kan kobe den hos 
Cockroach Software, 
teiefon 

009 + 44 + 633 + 440434. 



Forbedret tegneprogram 
til AMIGA 

Der kommer nu en forbedret 
version af en af de populaere 
video programmer til Com- 
modores fantastiske AMI- 
GA. Det nye program hedder 
3D animator, og ventes pa 
de danske scener omkrlng 
[uff, hvis der kommer en 
dansk importor. Program- 
met kan med billeder dreje 
og vende dem, s£ de fas I li- 
ge den situation, som du 0n- 
sker at fa billedet. Derefter 
kan du sa leegge billedet ud 
pa video. Billederne bliver 
sa lagt ud pa video et efter 
et, og nar du sa far lyst tit at 
se det faerdige resultat, lig- 
ger det pa vtdeoen, som en 
nrigtig« film. Der er lavet en 
reklamefilm til programme!, 
og det er naesten ufatteligt 
at det er AMIGA'en der har 
praesteret denne reklame 
film. 

Hvis du skal bruge pro- 
gramme!, er det dog nod- 
vendigt med et vldeofcort. for 
at fa det til at 
fungere. 




Blinker for de seriose 

Blinker er en hjaeip for de 
mange brugere, som betrag- 
ter deres Commodore som 
en series genstand, som 
man kan bruge til program- 
mering. Blinker hjaelper dig 
med at fa bedre orden pa di- 
ne programmer, sa at de 
bliver mere overskuelige nar 
du skal sidde og taste dine 
programmer ind. Det foregar 
pa den mSde, at du feirst la- 
yer en hoveddel af program- 
met og derefter en raekke 
underrutiner, som hovedde- 
len sa skal arbejde med. Nar 
du er fserdig med program- 
met, karer du det en tur 
igennem blinker, hvorefter 
at dit program bliver pakket 
sammen. 

Hvis du vil vide mere om 
Blinkerkan du ringe til Starfi- 
te Software pa teiefon 
01 61 16 33. 

Prisen pa blinker er 695 kr. | 

Hvis du allerede nu har 
blinker til din Commodore 
64, kan du melde dig ind i en \ 
klub for blinker brugerne. ! 
Klubben leerer dig at bruge \ 
blinker, og dette medlenis- 
skab koster 50 kroner om | 
aret. 



'HaTSisket" 
Commodore 64 af 

I Der er slk * e " brugere, 
Commodore w me . 

som ^^i Jo^- 
dia ^^SnormaUhar 
commodore 

rodesb odpa^ vegas . 
D et kunne nan s,ge v 



„d a» der nu bHver 
Ca " r m HarddlsW* W Com- 

modore r ! ts omenekH 
Kendes endnu «*•■ 
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DANSK MEDIA DATA 



Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 

Alle priser er incl. moms 

Abningstidsn Mandag • Fredao 9.30 ■ 17.30 




Amiga 2000 

m. monitor 

kr. 15.996.- 



KVALITETS PRINTERE: 

STAR NL 10 
NEC P6 
NEC P7 
CITIZEN 120 D 



kr. 3 298.- 
kr. 5946,- 
kr. 799S,- 
kr. 2498,- 



Alle priser er incl. 
interface 



Commodore printer MPS 1200 

Kr. 2998,- 



STAR SD 10 *C«* e0 
Kr. 3998,- (Parallel interface) 



Amiga 1000 (512 KB) 
Amiga 500 (Lev. f ra 27/4) 
Amiga Parallel Station 
Amiga Dobb. Station 
Amiga 256 KB RAM 
AMIGA MIDI Interlace 



Mouse UCommodore + Amstrad Kr. 348, 




Kr. 10.995, 
Kr. 5.495, 
Kr. 1.995, 
Kr. 4.395, 
Kr. 795, 
Kr. 445, 



Zenith Monitor 12" 

Gron/Ambra 



Kr. 995,- 



Media XT-Turbo Kr. 7.998,- 

1 AT-hus, Ptoff. Taslatur, 256/640 MHz 
Floppy Controller, Hercules Card, Parallel Print Card 
RGB-compatlbel. 360 K Floppy Disk. 150 W Stromtosyning. 
Incl. Monitor 



HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,- 

JOYSTICKS (NB- 8 dages ombytningsret • Derudover ingen garanti) 



QUICKSHOT II + 
m. micro switches 
Kr. 89,- 



Medalist De Luxe kr. 59, 

OuickshotlX kr. 89, 

Qulckshotll kr. 59, 

Qulckshot II Turbo 99 

Comp. Pro 50O0 kr. 109, 

Konlx Speedklng kr. 109, 

Comp. Pro 5000 Transparent kr. 159, 



5%' Dlsketter 


10 stk. 


fra Kr. 60,- 


3Vj # Dlsketter 


10 stk. 


fra Kr. 168,- 


3" Disketter 


10 Stk. 


Ira Kr. 348,- 




BETALING: Forud pa cheque/giro ■ El, pr. efterkrav 





FRAGT 
















10-20 kg.... 




kr. 65.- 




Amiga 500 bliver en vaerdig 
ferende hjemmecomputer. 



Commodore Danmark er li- 
ge for dead-line blevet klar 
med priserne pa de nye 
Amiga-enheder. 

At Flemming Lerbaefr 



IK 




- 



Amiga-priser: Det star 
fast, at man seelger Amiga 
2000 med kun en disk- 
enhed og monitor - den sa- 
kaidte grundenhed - for 
15.900 kr. excl. moms. 
Hvad der er nok speen- 
dende er priserne pa de 
ekstra diskdrev, og her bliv- 
er de vejiedende priser pa 
bade 5,25" og 3,5" disk- 
drevene 1.595 kr. uden 
moms. En 20 Mbyte hard- 
disk kommer op pa 6.100 
kr. uden moms. Og nu vi er 
ved udvidelserne: Et 2 Mby- 
te RAM-kort vil koste 3.800. 
Men hvad er de nye Amiga- 
er, hvis man ikke bruger de- 
res muligheder for at kore 
som multisystemer, eller 
som jeg foretraekker at kal- 
de det, som totalcompute- 
re? Og det kan man allere- 
de nu fa en fornemmelse 
af, idet PC XT kortet er klar 
til salg for 3.675 kr. pigs 
moms. Vil man hellere kore 
med AT-hastigheder fra 
starten, bliver prisen 6.100 
kr. plus moms. Det kort er 
dog forst klar til salg lidt 
senere. Det var mange tal, 
og her er sa ideal-konstel- 
lationen af Amiga 2000 - ef- 
ter min mening: 
Grundenhed, et 3,5" drev, 
et 5,25" drev, en harddisk 
20 Mbyte, en 2 Mbyte RAM- 
kort og et AT-kort til i alt 
34.890 kr. + moms., hvilket 
lober op i 42.566 kr. 

Det er ikke sikkert alte vil 
deltage pd det plan, men 
altigevel sige farvel til 65xx- 
generationen og god da' til 



68xxx-generationen. Det 
kan lade sig gore med Ami- 
ga 500. Den er prissat til 
5.995,- incl. moms som vej- 
iedende udsalgspris. Men 
skal vi vaedde pa, at den al- 
lerede fra starten kan fas 
mindst 500 kr. billigere? 

Lillebror Femhundreden 
kan sluttes direkte til et TV- 
apparat og den medfolgen- 
de stromforsyning. Diskdre- 
vet (880 Kbyte/3,5") er ind- 
bygget og en lille lem i bun- 
den af maskinen abner for 
et ekstra kort, f.eks. en 512 
Kbyte RAM udvidelse. Ma- 
skinen har fra starten 512 
Kbyte. Inde i maskinen rader 
orden og god plads. Det 
skyldes en raskke specielt 
tillavede chips, der klarer en 
raekke arbejdsopgaver hver 
for sig. De sidste skud pa 
den stamme er »Fat Agnus« 
og »Gerryn. Det fsrste klarer 
al flytten rundt pa bit's i 
form af DMA controller (Di- 
rect Memory Acces), den 
gor det pa en speciel m£de 
ofte benasvnt som »blitter«, 
og den fungerer desuden 
som en grafisk controller. 
Gerry er sammenbygget af 
bl.a. TTL-funktionerne (Tran- 
sistor-Transistor Logic). 

Amiga 500 er en klar aflo- 
ser for Commodores avrige 
hjemmecornputere. Men 
man far tangt mere for pen- 
gene. Dels en meget nyere 
generation af teknik. Men 
ogsa en verden af heft nye 
muligheder bade grafisk, pa 
lyden og i betjeningen. Samt 
i hastigheden. 



I en tid hvor det ser ud 
som om at 64'eren har faet 
en af IC RUN's mange sny- 
de pokes, sa den har faet 
uendeligt liv, er et engelsk 
firma nu blevet sat pa at 
skulle udvikle et program til 
AMIGAen, sa den skulle 
kunne ksre med den gode 
gamle 64'ers programmer. 

VI kan tidligst regne med 
en lancering ved nytar. 
Lille store bror 
Amiga 2000 er mere end en 
maskine. Det er et totalt 
abent computer-koncept. 
Det betyder, at man i praksls 
inden leenge vil kunne kere 
med denne maskine som en 
l28er. en Mclntoch eller en 
PCer. Eller blot som en Ami- 
ga. Og det er dette sidste, 
man betaler omkring 15.000 
plus moms for. Amiga 2000 
byder pa en megabyte RAM. 
Heraf er de 512 Kbyte sa- 
kaldt fast-RAM som betje- 
ner grafikken. Men maski- 
nen kan allerede fra starten 
udbygges med 2 Mbyte kort 
og om kort tid med et 8 M by- 
te RAM-kort. For 2000eren er 
nernM' bygget til at vokse. 

Commodore Danmark vil 
seelge maskinen med en 
disk i. Det er en 3.5" med 880 
Kbyte kapacitet fomnateret. 
men der er plads til tre diske 
(hard/soft). Det vigtigste ved 
denne maskine er de mulig- 
heder for udvidelse den by- 
der pa. Her overgar den sin 
forgasnger Amiga 1000. Ir> 
ternt byder den pa en raekke 
kortplader og ogsa eksternt, 
kan den udbygges. 



Tastaturet er vaestntligt 
forbedret, og der er kommet 
96 taster i AT-udformning. 
Ogsa denne maskine rum- 
mer en raekke sakaldte 
costum-chips. Men endnu 
har man ikke tilstreekkeligt 
med f.eks. Kickstart- 
entieder pa ROM klar. Men 
de kommer. lover Commo- 
dore. Heller ikke Fat Agnus 
er klar til Amiga 2000, som 
er udviklet i Vesttyskland 
modsat 500eren, der er et 
amerikansk produkt. 

Hvor meget de enkelte 
udvidelseskort vil komme til 
at koste, vides ikke ved re- 
daktionens slutning. Men 
det bliver ikke bllligt at fa en 
fuldt udbygget Amiga 2000 
med f.eks. 3 diskstationer. 
harddisk pa kort, kommuni- 
kationskort og en 2 Mbyte 
RAM-udvidelse. For slet ikke 
at tale om et kort med 68020 
CPUen og det deraf folgen- 
de MMU-s£et med ekstra 
hurtig RAM osv. 

Men sjovt bliver det at 
vaere ejer af disse Amigaer. 
Og jeg tror, vi meget snart vil 
opleve priser pa disse ma* 
skiner, som er mere menne- 
skelige. Ikke mindst pa 
grund af den konkurrence 
fra bl.a. Atari, der nu saetter 
ind. Men prisen er pa ingen 
made for hoj nu, hvis man 
ser pa hvilken vidunderiig 
isenkram der kobes for pen- 
gene. Og den software som 
allerede loreligger er ikke 
set bedre til nogen maskine. 
Amigaen er fremtidens to 
ta (computer. 
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DATA ■ Becker 



Danske boger 
Commodore 128 

Forstebogen 169, 

Tips & TRICKS 248, 

Peeks & POKES 199, 

INTERN 348, 

HARDWAREUDVIDELSE 269, 

FLOPPYBOGEN 269, 

CP/M BOGEN 248,- 



Danske boger 
Commodore 64 

FLOPPYBOGEN 269,- 

HARDWAREUDVIDELSE 269,- 



Tyske boger 
Diverse 

AMIGA 

Begynderbog Amiga 248,- 

Amiga Basic Bog 298,- 

Tips&Triks . 248,- 

AMSTRAD PC 

Amstrad PC, Basic Bunch 248,- 

Tips & Triks, PC-CPC 1 99,- 

Amstrad PC 149,- 

JOYCE 

LOGO-bog til CPC + Joyce 1 99,- 

Den store Joyce bog 298,- 

Begynderbog Joyce 199,- 

BM 

MS-DOS Ovelsesbog 248,- 

PC forbegyndere 199,- 

WORD Tips og Triks 248,- 

WORDSTART&T 199,- 

Store GW-BASICbog 199,- 

WORDSTAR 0velse 199,. 

Training til DBase II 248,- 



DISTRIBUTIQN I NORCE 
DATA L AMD NORGE A/S 
POSTBOKS 532, HOYDEN 
N-1501 MOSS 
TELEFOM 032-65340 



Danske boger 
Amstrad 

Forste bogen 169,- 

PEEKS& POKES 199,- 

TIPS& TRICKS 248,- 

INTERN 348,- 

CP/M BOGEN 248,- 



Danske boger 
Atari ST 

TIPS & TRICKS 269, 



Boger pa vej 

C 64 

TIPS & TRICKS 
MASKINSPROG 



AMSTRAD 

MASKINSPROG 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
POSTBOX 105 • DK 6950 RINGZ0BING 






Atari stjal det meste af op* 
maerksomheden pa CES, 
med de 2 nye computere: 
MegST og Atari PC. Standen 
var pakket med pressefolk, 
og bredrene Tramiel blev 
bombarderede med sporgs- 
maJ fra ivrige journalister. 
Hele atmosfaeren hos Atari 
lugtede af succes. ST"en er 
blevet fast etableret pa mar- 
kedet, og der er solgt nass- 
ten V?mill. maskiner. Soft- 
wareudviklingen er fulgt 
med, sa ST'en nu har et 
meget bredt udvalg af pro- 
grammer, til bade hjemme 
og forretningsbrug. 

Internt er der ikke sket de 
store fornyelser. Printet har 
aendret form men kompo 
nenterne er stort set de 



samme. Den eneste nyhed 
er det storre RAM iager pa 
henholdsvis 2 og 4 Mbyte, 
og en bJitter kreds a'la Ami- 
ga, der ger ST'ens grafik 6 
gange hurtigere end nor- 
malt. BJItteren er dog ikke 
unik for MegST'erne. 
Chip'en vil f remover blive in- 
stalleret 1 alle ST compute- 
re. Desuden har de nye 
ST'ere batteridrevet ur, og 
mulighed for Indsaetning af 
kort, pa samme made som i 
en PC kompatibel. 

MegST maskinerne er 
Atari's hidtil mest seriose 
forsog pa at bygge en ST, 
som forretningslivel kan ac- 
ceptere. Det marked der i 
forste omgang vil blive sat- 
set pa er desktop publi- 




shlng. Atari lancerede pa 
udstiilingen en komplet 
desktop publishing pakke 
med en MegST, DP system 
og laserprinter til ca. 21000 
kr.!! Det er betydeligt under 
hvad man skal give, bare for 
en laserprinter her i Dan- 
mark. 

De store nyhed er fra Atari 
tog sogelyset lidt week fra de 
programmer der blev vist 
frem. Det var ikke fordi der 
var sa meget nyt software at 
se pa. Pa standen blev der 
vist omkring 25 at de godt 
800 titier der nu kan fas til 
ST'en, og mange af dem 
havde vaeret pa markedet i 
et godt stykke tid. 

Den mest interessante 
nyhed var Microsoft World i 



en ST version. Det er ikke sa 
meget programmet dererin-l 
teressant, men Microsoft I 
har tidtigere sagt at de ikke I 
onskede at lave titier til ST J 
Nu er det forste program al- 1 
ligevel kommet, og vil sik- 
kert blive fulgt op af andrel 
populaare Microsoft titier I 
Microsoft er nok PC bran-| 
chens sterste softwarehus,] 
og de har faet ry for at vaerej 
meget kraesne med de ma-| 
skiner de stotter. Med vers > I 
onen af World er ST nu konvj 
met med i det fornemmel 
selskab der har maskineij 
som IBM, PC og MacintosUl 
som medlemmer. 

Antic viste et program dew 
ved hjaslp af et par red/grard 
ne briller kunne lave et mel 
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gel realistisk bevaegeligt 3D 
Jandskab pa skaermen. Det 
sa ikke ud som om at pro- 
gram met kunne mere end at 
vise et Hot landskab. s£ jeg 
spurgte Antic's repraesen- 
llant hvad det egentlig gik ud 
Fpa. Jeg fik at vide at det 
egentlig ikke varet program, 
Imen et koncept der senere 
Ml blive brugt i spil og gra- 
|ftsk software fra Antic. 

er muligvis blevet ret 
1 traette af at lasse om desk- 
top publishing nu, men pa" 
ICES var der Klondyke-agtig 
■enik. Alle viMe have en del 
la* det enorme marked, som 
fcarkedsanalyser siger er pa 
pej Der blev praesenteret et 
Tternativ til Atari's eget DP 
ystem. Publishing Partner 
Ommer fra firmaet Softlo- 



VTARI ST host computer system. 

«er printer engincteectrophotc^raphic 

ty peset quality print tec 
Picture perfect 300 dots 
per inch resolution 






Der er wist ingen twiwl om, hvem dor her trgekker i tradene. 
Tramiel-klanen gor sit til at holdo Commodore oppe pa maerkerne. 



* 
* 
* 

* 
* 

* 

* 

* 
* 
* 

* 



gik, der sjovt nok ikke var 
blevet bedt om at medvirke 
pci den store samlede Atari 
stand. Til forskel fra Atari's 
eget DP program var Publis- 
hing Partner helt faerdigud- 
viklet, og der var maligned 
for at afprave det. Pa min 
korte tur igennem program- 
met blev jeg forbavset over 
hvor nemt det var at bruge. I 
lobet af et kvarter var det 
lykkedes mig at lave en side 
med overskrtft, kolonneop- 
delt tekst og bilieder. 

Publishing Partner fik go- 
de ord med p.a vejen fra mi- 
ne amerikanske kolleger. 
Softlogik har abenbart lant 
en del ideer fra Aldus Page- 
maker, der gar for at vaere et 
af de bedste DP program- 
mer pa markedet. 

En amerikansk trend 

Amerikanerne har et compu- 
termarked, som slet ikke An- 
des i Danmark. Det drejer 
sig om gamesystems, eller 
pa dansk videospil. Siden 
disse spil forsvandt fra det 
danske markedet for nogle 
at siden, er udvlklingen gaet 
staerkt. Computer og grafik- 
delen i de nyeste maskiner 
er sa avanceret at spillene 
bliver lige sa flotte som de 



-IRICRUN 



arkadespil de er lavet efter. 

Priserne for maskinerne 
ligger mellem 700 og 1100 
kr., og indstiksmodulerne 
ligger mellem 70 og 200 kr. 

Det bedste og dyreste af 
systemerne var Sega's Mas- 
ter system, der har indstiks- 
moduler med Op til 2 Mb 
ROM lager!! Der blev kun 
vist 2 af disse superspil: 
Space harrier og Enduro Ra- 
cer. Begge spil er kopier af 
populaere arkadespil, og 
modulerne havde samme 
flotte graflk, og hasttghed 
som originalerne. 

Det er underlet at disse 
gode spillemaskiner slet ik- 
ke findes herhjemme mere. 
Efter Nitondo og Sega's 
stande at demrne er det et 
stort marked I USA. De var 
en del starre end bade 
Atari's og Commodore's, og 
der var hele tiden masser af 
mermesker der afprovede de 
mange forskellige spil. 

Netop software har vaeret 
konkurrenten Amiga's store 
problem. Der er ingen tvivl 
om at Amiga'en er en frem- 
ragende computer, men 
uden software kan de flotte 
specifikationer ikke udnyt- 
tes. Pa CES blev der vist et 



stort opbud af virkelig gode 
titter til Amiga, men langt de 
fleste var til grafisk arbejde - 
Det brede udvalg mangier 
stadig. 

Det kan vaere lidt svaert 
som dansker at forsta hvor- 
dan Atari kan lave sa meget 
larm ude i verden, uden der 
sker et kvaek herhjemme. 
Danmark er faktisk et af de 
fa lande i Europa, hvor der 
saslges Here Amiga'er end 
STere. Det skyldes bl.a. at 
Commodore her er et stort 
og solidt firma med et godt 
forhold til forhandlerne. 

Men sendringer er pa vej. 
Atari Corp. i USA har be- 
stemt at hele deres skandi- 
naviske distribution skal va- 
retages af et firma: Atari 
Scandinavia. Med base i 
Sverige vil det nye firma vae- 
re centralt lager for Atari 
produkter i Skandinavien. 
samtidig med at de star for 
markdesforing og reperati- 
on. Firmaets ledelse bestar 
af topfolk fra andre store 
EDB virksomheder i norden, 
og rygterne siger at de fleste 
kommer fra et firma der i sin 
tid b!ev startet af Atari's nu- 
vasrende prassident; 
Jack Tramiel. 

Martin Lundsgaard Jensen 
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Den kuttekUedte H^vner 



SNYDEHJ0RNET 



Snydehjorne-tid igen. Vi har ogsa i denne 
maned faet masser af breve ind og alt det 
der, men lad os bare komme i gang. Forst 
en stribe tips: 



Peder Skjalm-Rasmussen, 
Fredericia, har betsenkt os 
med et Mile trick tilZAXXON: 
Skriv RED pa sksermen til 
det star averst pa skaerrnen. 
(Og find selv ud af hvad der 
sa sker). 

I JACK THE NIPPER kan 
man fa klaret sine proble- 
mer med »rash« ved ai 
Skrive ZAPIT pa titelskaer- 
men. Og det tip kom fra 
Hennie Jensen i Kabenhavn 

sv. 

Kenneth Nielsen fra Vester- 
vig har sendt os to tips: 

I RAM BO kan man und- 
slippe helikopteren ved at 
trykke RETURN hurtigt efter 
fangelejren. Helikopteren vil 
begynde at flyve i sma, ryk. 
Hold RETURN nede i et af 



disse ryk og helikopteren vil 
flyve meget hurtigere. Husk 
at holde joystikket opad 
samtidig. 

I FIST II kan man trykke 
RESTORE og holde joystik- 
ket i den enskede retning. 
Din mand vil nu bevaege sig 
selv og undga at mode fjen- 
der. 

Nu vi er i karate-genren er 
her en iille vejledning fra 
Kim Nielsen, Gerningen ved 
Roskllde: De fa (er der rnon 
nogen?), der ikke kan klare 
YIE AR KUNGFU, skulle 
prtave at hoppe ud i hsjre 
hjerne. 

Nar modstanderen sa 
kommer, hopper man op i 
I uften, og idet man lander la- 
yer man et "Stride punch*. 

Den rammer i 95% af for- 



sogene. Derefter kan man 
sa lave et »f lying kick«, men 
det er modstanderen nogle 
gange for hurtig til. 
Og sa slutter vi de »lette« 
tricks af for denne gang 
med de 7 kodeord til 
WIZARDS LAIR: 
CAIVE 
KAWLO 
GRYPT 
OUNGN 
VAULT 
LIAYR 
LYONS 

Og den besked kom fra Per 
Toft i Lunderskov. 

Nlugarvi sa over til POKE'ne 
sa det er nu RESET- 
knappen, elter hvad man el- 
lers har fundet pa, skal fin- 
des frem. 
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Fa evigt 
liv! 



Og s& far Per Toft ellers lov 
at fortsaette Mdt endnu: 
BIC MAC 

POKE 4170,1 til 255 giver 1 
til 255 liv 

SYS 19670 starter igen 



POKE 2391,1 til 255 giver 1 
til 255 liv 

SYS 2304 starter igen 

EQUINOX 

POKE 13563,234 

POKE 13564,234 giver evigt 

liv 

SYS 2825 starter igen 

WILLOW PATTERN 
POKE 31 21 .32 gor at armene 
pa broen ikke kan drsebe dig 
POKE 2394,0 til 255 hvor 
mange liv du vil have 
SYS 2304 

GYROSCOPE 
POKE 46687,76 
POKE 46688,105 
POKE 46689,182 
SYS 2067 

THRUST 
POKE 6139,234 
POKE 6140,234 
POKE 6141,234 
SYS 2304 

ARCANA 

POKE 12933,0 

POKE 12934,2 giver evig 

energi 

POKE 28465,76 

POKE 28466,70 

POKE 28467,10 giver evig tid 

SYS 4096 

FREAK FACTORY 
POKE 25671,173 
POKE 25685.173 




POKE 40275,173 
SYS 16384 

DRUID 

POKE 39271,255 tar mon- 
strene til at forsvinde igen 
nar de dukker op 
SYS 5120 starter igen 

Det var sa. alt fra Per Toft for 
denne gang, men jeg har pa 
fornemmelsen at vi kommer 
til at hore mere fra ham en 
anden gang. 

Sa er der igen tips fra Brian 
Steer* Jensen. 

Druid: 

poke 39271,255 
sys 5120 

Repton 3: 

poke 6680,1-255 (liv) 

g Her for »neverending lives«: 

poke 16953,234 

poke 16854,234 

poke 16955,234 

og sys 16384 

BMX Simulator 
poke 13939,0 
SYS 4096 



Paradroid: 

Dette fantastiske spil fra 
HEWSON. er der nu tips til, 
men ikke for de slemme 
drenge som har en cracket 
version for der virker de ikke, 
kun pa originalen (band ver- 
sion). 



1. sorg for at bandet lig- 
ger i bandoptageren!?! 

2. spol tilbage 

3. skriv SYS 63276 

4. Tryk play og vent til 
ready kommer frem pa 
skasrmen 

5. skriv POKE 946,96 

6. skriv SYS 849 og spillet 
vil nu loade 

7. Nar det er loadet skriv 
sa : POKE 5182,234: 
POKE 5183,234 POKE 
8659,76:POKE 8660,252: 
POKE 8661,33 

8. SYS 4096 

9. Du skulle nu vaere 
island til at vinde et- 
hvert TRANSFER GA- 
ME og du vil ikke do 
nar energien nar 0 

10. Hvis det ikke virker, sa 
saelg spillet!?! 

Fra Henrik Olsen i Svinnin- 
ge (og kun derfra) har vl fast 
uendeligt-livs-pokes til 
LIGHTFORCE: 
POKE 14235,234 
POKE 14236,234 
POKE 14237,234 
SYS 6713 

Sidste brev for denne gang 
kommer fra Lennert Peder- 
sen i Gelsted. der laegger 
hardt ud med pokes til 
UP'N DOWN 

POKE 6155,234 = du kan 
draebe bilerne, men de kan 
ikke draebe dig. 
POKE 3337,255 = du kan 
hoppe meget langt. 



POKE 7348,99 = der kom- 
mer jordrystelser. 
(Nu rabler det for ham R.R.) 
POKE 6145,234 = bilerne 
kan ikke draebe dig, men du 
kan draebe dem?? (virkelig 
en fed poke). 

POKE 6142,234 = du dor 
hvis du rarer fl.g.n. (hvad 
mon det kan vaere?????) 

Resten af pokene ervist me- 
re normale: 
NOMAD 
POKE 4469,76 
POKE 4470,124 
POKE 4471,17 
SYS 319 

PARALLAX 
POKE 5796,96 
POKE 63927,96 
SYS 319 

TRAILBLAZER 
Uendelig tid: 
POKE 29738,234 
POKE 29739,234 
Uendelig hop: 
POKE 30889,234 
POKE 30890,234 
POKE 30891,234 
Startes igen med: 
SYS 25729 

MISSION ELEVATOR: 
SYS 2128 

Kan man kalde en poke nor- 
mal, n&r der slet ikke er no- 
gen poke i den? Men den 
skal se sadan ud. Efte at ha- j 
ve Resettet Mission Eleva- 
tor og startet igen med I 
ovenstaende, kan skurkene 
ikke draebe en, og man har 
uendeligt liv og en hoj sco- 
re. Smart ikke? 

Martin 
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ACE 


5053(1 


(Ct Lara Henri*. Andesen, Thorsled 


Ac* ol Aces 


6040 


(C) Seren SkjalrwResmussen. Frederic In 


Allen. 


18300 


'Cl Michoo) Knuri'iAn i unnHif 

\ Vj '"Tl»*tWHI 111 1 U U a « ' 1* VJJIkfWf 


AllHyKut 


3859700 


(Ci CT-KP Skals 


Astro Chase 


52930 


(C) Rasmus Bcnelsan. Hollo 


Auriga 


11776 


(Cl Karetan Toksvlo Sfcaia 


B. McGuloans Vr*CB 


2(854600 


(C) Bo Trt>inb£'q. ROftlftV 


Battle of Britain 


90% 




Bat lie Throng Time 


558980 


(C) Jim JtMissn GtdFTi^.bjtifQ 


Bazooka Sill 


21300 


(Cl Thue Pederiion. K a St tup 


Beach Head 


448200 


(O Michael Moustgaard. Hedehuaene 


Beach Head II 


297800 


(O Karslen Toksvlg. Skals 


Biggies 


25450 


(0 Jacob Andersen, 0 dense 


Black Hawk 


574682 


(C) Bo Tranberg, Rostov 


Blade Runnel 


21879 


(q Michael Nielsen 


Blaggei 


1123310 


(d Lara Jacobaen, Bal letup 


Blue Mnv 


27730 


Id Michael P. Petersen, Kbh. NV 


Bomb Jack 


6118400 


|C) Jesper Munk og Niels Ole Krialensen, 






Vemmeiev 


BouJderdash 


13830 


(O Michael Nielsen, JorsJav 


Bounder 


1180671 


(C| Kim Erihsen, Slansved 



Bounty Bob Strikes Back 
Bowling 
Bteakdance II 
Btuco Lea 
Bumln' Rubber 
Cauldron II 
Cave Fighter 
C ha Hanger 
Chkjken Chase 
Chuckle Egg 
Cobra 

Combat Lyni 
Commando 
Crackers Revenge 
Crazy Cornell 
Oan Dare 
Davids Midnight 
Decathlon .'Acini. I 
Belendor 

Desert Fan (Sltaiogy level) 

DynamltB Dan 

Eagle Empire 

Empire 

Encounter 

Exodu* 

E*ploding Flat 

Exterminator 

Falcon Patrol 

Falcon Patrol 2 

Fact Track* (5 oittgange} 

Frghler Pilot 

Fist It 

Flight Deck 

Formula t 

Fort Apocalypse 

Frenzy 

Friday IS. 

P/ogger 64 

Fruity Fran* 

fiaMrky 

Ghost busters 

GhDst'n'Qoblina 

Gilligmns Gold 

Gladiator 

OORF 

Green Beral 

Gremlins Bebart 

Gryphon 

Guardian 

Gyropad 

Gyroscope 2 

Gyrus* 

Harrier Attack 

rttftQ. 

44? 

•BS The Oay Alter 
High Noon 
Hollywood or Busi 
Hunchback 
Mwnlor Patrol 
Hyper eporl 
atari Warriors 
impossible Mission 
M. Karal* 
Ml Karat* II 
■u Soccer (level 9) 
India Alpha 
Met the Nipper 
Jail Break 
Jeep Command 
esfmny Red ? 
• • Stan 



102710 (Q Tma Overgerd, Logeter 

2S5 (C) Bo Tranberg, Roslev 

1183 (CJ Rene Valentin, Viby J. 

987130 (C) Lais R- Jensen, Hobro 

14713* (O Henus Gaard, Torshavn 

21300 |C) Jacob Andersen, Odonsn 

3238550 (C> Michael P. Petersen. Kbh, NV 

123:5 (C) Ami Rem, Ishaj 

78412 (C) Rasmus Bertelsen, Holte 

547420 (A) Martin Jonsen. IC HQ 

44800 (C) Kjm ErtksBfl. Slansved 

379400- (C) Bo Jensen & Michael Nielsen 

14810500 (CI Lars Randa Jenaen, Hobro 
1513 (CI Rasmus Berlelsen. Holte 

28430 (C| Bo Tranberg, Rostov 

B206 (O CT-KP. State 

B99770 (CJ Rasmu 5 Befletaen, Holt* 

10824 (CJ Michael P. Petersen. Kbh. NV 

1346925 (C) Soron W. Hansen, Vlby J. 

I wave 120) 

67000 (C) Hentik Olstn. Svmninge 

1211 (C) Torben Andaraen. Hedehusene 

390150 (d Ivan Kjettgard. Thofsted 

B% (CI Karslen Toksvig. Skals 

40400 (d Rasmus Benolaen, holte 

81B8 (C) Ami Roffl. ItrHl 

2344800 (C) Per Madsen. Hobro 

13837? (CJ Michael P. Petersen, Kbh, NV 

1 58040 (CI Bo Tranberg. Roslev 

•3680 (C) Bo Tranberg, Roslev 

: ' i 03 M (CJ Brian Jesaen. Katlslund* 

17 By A/nt Rem. !oha| 

1704030 {CI Runt JabobVlll Raliaiup 

WW (Ci Ami Rem, |ehe) 

24B560 (Cl Arm Rem. Isr*a| 

77J43 (Cl Brian Hansarv. Heng 

1 64300 (C) Hasrnue Berlorsan, Holte 

S4216U (Cl Chrtatmn Ebbewn lyngbv 

t J*80 told Lennari BergdeM, Naming 

|A) Setan H Raacnuaeen, Skanderborg 
(Cl Bo Tranberg, Roalev 
IC) Karslen Tokayig. Skals 

1 518M0 |C) Millef ErTXBen A Krtiri Rathien, Skive 

2784 75 (A) Thomas He), Pandnjp 

49650 (C) Ctaus Vedatrup, Sk.o-rt>y 
<9660 J akob OUen, Serby 

1 263500 (C) Thomas Bejdon. Slaoalaa 

44730 (Cl Rasmus Berielsen. Holte 

105300 (Cl Sartn Uoller, Roslev 

79215 (C) Michael Knudaon, Lyngby 

19050 (CJ Keralen Tokavlg, Shals 

2455 (C) Seren nesmusson, Fredericla 

1232150) (C) Brian Nielsen. Gorlov 

225960 (A) Mrcheel Petersen, Harndrup 

249650 (Cl Rasmus Rosenmeler, Hvldovre 

403850 (C, Mick Jensen. Hobro 

4919 (C) Ami Rem. Ishaj 

47500 (Cl Lars Jaoohsen, Ballerup 

21S035 (C) Slelten K. Jacobean, Viborg 

64)600 (Q Kreslen Jeppesen. Skals 

tfillOO |C) Peter Veng, Solbjorg 

1SB810 (C) Chrnnan Jenaen, VaErtgsH, 

4990700 (A) Lars H. Jensen 

23287 (C\ Lara Henrik Andersan. Thorsted 

11 '.?"(! (C) Petei Jensen, Grave Strand 

95700 (d Thomas Bojden, Slagelae 

"•1 (CJ Hennlng Dahl. Vlldbfarg 

2O100 (d Peter A. Jensen, Gnrve Strand 

100% (d Thomas Bojden. Slagolse 

781900 (C) Thomaa Bejden. 5lagelse 

44)770 |C) Rasmus Berlelsen, Holte 

375 (C) Kflistfln Tokavig. Shals 

21.58 s*k. (C) Rnud Serensen, Hvldovre 



■ urn En MactBi 


*i rwu 


(ft Thnm«, Un inn Q AA h 

ti») mamas Heme Been, bkugon 


un* oi inn west 


62 OS 


(Cl 01a Knudsen, Lyngby 


Laxarfan 


"93680 


(C) Bo Tranberg, Roslev 


1 n rv 1 Anrt4 

bUf JUTnlV 


67 690 


ll**L Dr.ku>r1 1 rihnrfltfi Alnnlnm 

nooen jonnson. biosirup 


LeaderboriK] Goll(lo nuliefl 


51 slag 


(C) Hennlng Dahl, Vlldbjoig 


LB win its 




(CJ Soren Tranberg;. Roslev 


ri'.iiitiri iwatnaaai 


aj '"U 


(C) Rasmus Berlelsen, Holte 


Mission A.O. 


1 1 4224 


(d CT-KP, Skals 


M nnt/* .'11(11.1 » Rnvofinr 




IPi nam Qlfih 


Moonbuagy 


110890 


(A) Tom Borch, Malev 


Motormania 




nsrsien loasvig. bkais 


Mr. 0oK> 


952500 


(C) Michael Nielsen, Jerslav 


Mr TMT 


'U 


|wf WicndBl R reienien, KDn. NV 


N B D B 1 V P I 


■jt: trv\ 


(t,l Micnaei r rBtefselV Ron. MV 


Neptune's Daughter 


615319 


(d Jesper Langmack. Holle 




jrssrw 


|<_| no iranaerq. kdsIoi 


ntgni his. rinbaii 


522400 


(C) Michael P. Petersen. KUh. f4V 


ilil c \IUb1I 


nH'ian 

OOJOU 


(C) Lars Henrik Andorsen, Thorsted 


uie : 


>f ire 
1Z45G 


(C) Saren Tranberg], Roslov 


Olympic Skier 


90S 


(C) Rasmus Berlelsen. Hohe 


(Tnailaue Mlxa 

*j neueji minv 


■ipinn 


(G) Rasmus Betlel&en, Hollo 


Outlaws 


18600 


(d Henrik Nielsen, Hurup Thy 


Panthor 


34340 


ir^l V BMlAn TrtL*,iln Cbnla 

(W Rnrsieri iq«&vicj. skais 


Pnporboy 


76250 


(Q Hennk Nlelsan, Hump Thy 


Paradroid 


315200 


(d Anders Chrlslonten, Ve|le 


Parallai 


JJ40U 


(Q Petat A Jansan, Grami Strand 


Ping Pong 


108040 


(d CT-KP, Shals 


Dllalim II cPir. tn.nl', 

rl!5IOp II irro-iovui) 


54 point 


(uj Mlcnael Nielsen 


Pogo Joe 


606010 


Id Rasmus Bertelsen, Holle 


Pole Posllkori 


139800 


(d Karalen Toksvlg, Skals 


Pony an 




IC) crlk Andta, Isha) 


Pope ye 


64000 


(C) Karslen Toksvlg. Skal« 


Pnltu Pinnnn 


19650 


il~*V Oumnr Qnrlhlrnf. LJaIIk 


Punchy 


40991 


(C) Rasmus Berlelsen. Holte 


Radar Rat Race 


29500 


(O Tommy Hansen, Farso 


Raid on Bug. Bay 


107500 


(d Jmn Jensen, Glarnscjorg 


Raid (over Moscow) 


532500 


(Al Lars H. Jensen 


RamBn 


wo taw 


(Q Thomas Bolden, Slag«rsa 


Revs 


1-28,5 


(d Em Christsnsen, Hertelge 


Rluni RalH 
niyui r*niu 


/ODJU 


(Ct Michael Nielsen, Jerslev 


Q n k! n . , ih... >li— .J 

HoDirt oi ine wooa 


98**- 


(C) Cars ten Blld, Helsingoi 


Rock'n Ball 


8866,70 


(d Mlchasl Henrikaen. Sinb 


hoc* n wrest 10 


98200 


(d Kristlan rVJadsen. Middelian 


Roland on (he Ropas 


75700 


(A) Lars H. Jensen 


Rollln 


19960 


IC) Rasmu* Bertelsen, Holte 


Hun Tor (joio (bud tvlj 


1:43:40 


IC) Kenneth Andersen. Hjonsho) 


Saboteur 


191000 


(C) Ronnie Madsen. Logs to > 


Sanxion 


174S200 


(d Thomas Bojden. Slagelae 


S-elans HoJIoVf 


117100 


(C) Lars H*nnh Andersen. Thorsled 


V.- if ill.. Dm 


34600 


(C) Rasmua Olsen. Serby 


Scramble 64 


18580 


(C) Mkiha*l P Petersen, Kbh NV 


beesioe 5poalnl 


210300 


(d finamue Bertalean, Holte 


Seawall 


rwaaai 


(C) Rasmus Bertelsen, Holts 


Shogun 


27 venner 


(d BMC 


Silent Sorvkcr noni gsnkflli 


77200 


(Q CT-KP, Skill 


Skat* Rock 


61320 


(d Brian Jessen. K-arlslunde 


akiOei anOulinQ 


24 ramie 


(d Lars Henrik Andersen, Thorsted 


Ski amble 


97580 


(d Henning Dahl, Vildbiefg 


Sktamble II 


99910 


Id l»an Pedersen, Merlelge 


Slalom 


fiaiim 
JjaJOU 


iwi Nien Heniu inomfler". Aalborg 


Clam O nil 


3659100 


|C) Lars Jacobsen, Boilerup 


^if'If i-1 i"'l» 


10460 


^C) Ami Rem, lahej 


aolo rikgnl II 


16820 


iC) M. Slauscjsard, Vslby 


Sorcery 


14300 


iC) Rasmus Berlelsen, Holla 


SoCSty + 


134710 


<A| Lell Chrialensan. Kasnup 


Space Harrier 


66500 


<C) Mlkael VLndlng. Vtertoea 


final" • OlIiM 


idawu 


if - u waei 1 1 fling /afio so 


Space Pilol 2 


633000 


■ Ci Karslen TaksvigL Skals 


Spellbound 


43%fa 


rAi Ronnie Madsen. Logslar 


i»plll Hersanalitiaq 


32400 


<d Peder Rasmussen, Fredencla 


Spy Hunter 


B34B45 


(d Nick Jensen, Hobro 


Star Wan 

-i 1 1 1 Ren 




(C) Michael Knudisin, Lyngbv 




(wave 63) 




^-■i i v*i .1.1. ■ 1 


1190 


ILf Keiu Nissen, urinasted 


Slrongntan 


38100 


(C) Chrlsllan Lund, Ullbonrj 


Super Howling 


66 


fC) Soren Tranberg, Roslev 


diiur Pit- In iI auaI 11 

aupei i—ycio (level i.i 




|C> boron W. Hansen, Vlby J. 


Super Pipcljno 


138 160 


(C) Bo Tranberg. Roslev 


Super Zaxxon 


17900 


10 Ami Ram. Ishaj 


Survivor 


1974230 


(C) Michael P. Petersen, Kbh. NV 


Tapper 


316225 


(O Hennlng Oahl, Nflldbjerg 


The a Ire Europe 


9BH 


>C) Chrlalotler Rottbell & Jeppe Vinllu 






Aalborg 




."Art nn 
r OtfUU 


(Cl Lars Sncttiup. Logslar 


T, fl nk X iTjnlri 

iracfc a riDia 


1 102500 


(d Michael Nielsen, Jorsiev 


Trallblazei 


11 711 W 


(d Jes-per Christiansen, Qlostrup 


Trap 


34300 


(d Krm Erichsen. Stensved 




220700 


id Chrtstolled Ratlbol, Aalborg 


u o 0 Down 


rbjl 100 


|C) Nie* JanwrL Hobro 


Uridiumi 


■ ioqMso 


(.C) Lars Nielsen. Rice 


V 


28400 


(C) Micnael Knudsen, Lyngby 


n .i. . ,,i ■ k 


1034620 


(C) Michael Henriksven, Slrib 


West Bank 


?ntn , rv_ t . ,1. 

Bawl (Oaf " 


IC) Henrik Nialaen, Hurup Thy 


UUhn Dares UUlm t 
wno uaro! wins i 


nionn 
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I COM-fect praesenterer Jan Treakowski 
laekkerier til Commodore 128. 



IC WATCH 128 

Her er dit gamle bornholmerur i en ny og smart ud- 
gave. 

0 I NPUT" I KDTAST TID TTMMSS ( LEFT1 (LEFT) (LEFT) 
I LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) ";W$ 

1 TIS-WS 

2 FAST 

1 0 C0LOR0 . 1 : C0L0R4 ; 1 : COL0R1 . 2 : GRAPHIC 1 . I 

20 CIRCLE1. 100. 100,71 

21 CIRCLEl.100.100,75 

22 CIRCLEl.150,17.10 

23 C1RCLE1.150.L7.13 

24 CIRCLE1.2O0.40.25 

25 CIRCLE1.200.40.29 

40 PAINT 1 .100.26 

41 PAINT 1.150.05 

42 PAINT 1. 200.14 

43 SLOW 
50 GRAPHIC1.0 
60 A$=RIGHT$<TT$,2) 
70 A=V ALIAS) 
BO BS=LEFT$(TI$.2) 
90 B-VAL(B$) 
100 C$-HID$(TI$.3.2) 
110 C-VAL(C$) 
120 DRAWl.100,100 
130 DRAWTO70; (A* 6 J 
140 DRAW1 . 150. 17 
150 DRAWT010: (B-30) 
160 DRAWl.200,40 
170 DRAWT025; (C-6) 
190 CHAR1 .O.Q.TIS 
220 DRAWO , 100. 100 
230 DRAWOT070; (A*6) +300 
240 DRAWO. 150. 17 
250 DRAWQT010; (B*3G> +300 
260 DRAWO. 200, 40 
270 DRAW0TO25; (C*6) +300 
300 GOT050 




DOLLARS 128 

Alle kender serien »Dollars«, men kunne du tasnke 
dig at hore titelmelodien pa din Commodore 128 sa 
tast programmet ind. 

10 ENVELOPE!, 0,12, 8. 9. 4, 300 

20 TRAP80 

30 V0L1Q:TEMP015 

40 PLAY"V1T103I" 

50 DOUNTILA$="NEXT" 

60 READAS : PLAYA$ 

70 LOOPUNTILA$="NEXT" 

80 END 

90 DATA GAGAGAGAB 04C D E 
100 DATA F G A B Q05C 041 G HGM G 05C 
110 DATA QG IC HC C C 06QC 05B HA QG 
120 DATA IC 05HC QD E HF QE D HC G AM 
130 DATA A QG F HG AM A QG F 06HC 05G" 
140 DATA G QF E HC DM D QR IA G F A E 
150 DATA 05 1 A QD IA G F A E A QD IG 
160 DATA EGDGQC IGFEGDGQC I 
170 DATA D C E 04B 05E 04QA 05ID 
180 DATA 05 1 C 04B 05D 04A 05D 04G B 
190 DATA 05D FM E D QE IR 04G 05C E 
200 DATA D C QD R IA G E D QE IR 04E 
210 DATA #G B 05D C 05QD IR QE #G B 
220 DATA 05Q.C 04IG HGM G 05C Q.G IC 
230 DATA QCM H.C C 06QC 05B HA Q.G I C 
240 DATA HC QD E HF QE D HC G AM HA 
250 DATA 05QF HG AMAQRIAGFAE 
260 DATA D G QCM H.C IR 06C WC QC R 
270 DATA NEXT 



SCREEN EDITOR 128 

Er du igang med at lave et nyt spil, kan du maske 
bruge et loader billede. Med screen editor kan du la- 
ve dit eget skaermbillede med tasterne. Bagefter 
trykker du pa return og dit billed bliver savet p£ disk. 
Det loades ind ved at bruge linie 80. Med en 1571 
disk kan du loade dit billede ind pa omkring 1 sek. 



10 GRAPH I CO, 1 
20 GETA$ 

30 PRINTAS" (RVS) (LEFT) (OFF) (LEFT) 
40 IFA$=CHR$(13)THEN60 
50 GOT020 

60 BSAVE"CHAR",BO,P1024TOP2024 
70 BSAVE'TOL" ,B5 , P55296T0P56296 
80 BLOAD "CHAR" iBLOAD" COL" : END 
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RASTER FLIMMER 128 

En utrolig flot farve rutine pA din Commodore 128. 



0 FORT=2816T02919 : RE ADA : CH-CH+A : POKET . A : NEXT 

1 IFCH< H2787THENPRINT" (CLR) DATA FEJL! ! ! " :END 

2 SYS2816 

1000 DATA 120.169.38.141.20,3.169;11 
1010 DATA 141,21.3.169,71.141.13,220 
1020 DATA 169.129.141,26,208,169.64.141 
1030 DATA 18.208,169,0.141,25,208,169 
1040 DATA 27,141.17.208.88.96.173.25 
1050 DATA 208,41,1,141,25.208.208.3 
1060 DATA 76.101.250,162.1,142.32.208 
1070 DATA 142,33.208.142.18.208.232,232 
1080 DATA 224.0,208,241,234,238,255,3 
1090 DATA 173.255,3,201,255.240.14,76 
1100 DATA 117.250.169.0.141.18.208.141 
1110 DATA 255,3,76,101,250,6,7,141 
1120 DATA 18.208.141,255.3.76,101,250 



Jan Trzaskowski 
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Hej allesammen, nu ervi her 
igen, Bigby og mig. Og i dag 
skal vi laere om rigtige mand 
og vade maend. Det er hvad 
software-husene byder pa i 
denne kolde lid. Men Bigby 
spseder til gengaeld op med 
masser af smarte tips til alle 
os knapt sa erfame og rejse- 
vante eventyrere. 

VI begynder med GUN- 
SLINGER, et grafik/tekst ad- 
venture fra Datasoft et sted i 
det vilde vesten. Bigby er ik* 
ke hell vant til rygende revol- 
vere og kan Ikke rigtig snup- 
pe whiskey, men til gen- 
gaeld kan han som trold- 
mand en del usportslige 
trick sa han ved nok allige- 
vel alt om dette spil. 

I USA er man stolte af lan- 
dets fortid. Dengang da 
maend var rigtige maend, 
kvinder rigtige kvinder og 
seks-lobere ikke noget man 
kobte i BR. 

Du er Kip Starr engang en 
af lovens lange felehorn i 
Texas. Men nu er han pen- 
sionerel Efler at have redet 
rundt i fred og ro, bliver du 
gjort opmaerksom pa at din 
tidligere kollega James Bad- 
land, sidder i spjaeldet el 
sted i Mexico, og samtidig 
er Dalton bredrene, alle 
seks, sluppet ud, og de gar 
som saedvanligt alt (or at 
genere alle. 

Dit job: At na at redde din 
ven far han bliver hsengt og 
at pumpe the Daltons med 
bly. 

Pa din rejse skal du sa li- 
ge na all hvad der har med 
det vilde vesten at gore, po- 
ker, indlanere, dilligence 
overfald og sa selvfolgelig 
guldjagt. 



Spildesignet er typisk 
amerikansk i sin yderste 
konsekvens. Det er rent fak- 
tisk muligt at spille hele ad- 
venture* tilbagelaenet uden 
at rare tastaturet. For selv 
om det er et adventurespil vi 
har med at gore sa er spillet 
tydeligvis beregnet til at 
blive styret med joystick. Al- 
le de ca. 200 ord som spillet 
forstar kan man nemlig rulle 
forbi med en lille pil. 

Til hver af de lidt over 100 
scener er der fasthaeftet et 
billede, meget pasnt, men 
som bekendt kun for folk 
hvis fantasi begraenser sig 
til a man's gotta do, what a 
man's gotta do. 

Og sa fylder det jo ogsa 
godt op alt sammen. Hele 
molevitten fylder fire disK- 
sider, sa det er altsa. ikke for 
tape-ejere (logik for vldere- 
kommende). 

Parseren korer med ud- 
sagnsord-navneord-for- 
holdsord-navneord sa det er 
altsa Ikke helt tabt, men det 
bar man ogsa kraeve pa et 
marked hvor ordet interaktt- 
on ER opfundet 

Ptoblemerne I spillet er ik- 
ke svaere og hvis man ser 
mange vildvestfilm er det 
ogsa en hjaelp, sa man skal 
nok betragte Gunslinger 
som et begynder niveau 
spil. 

Der er ikke noget bemaer- 
kelsesvaerdigt ved Gunslin- 
ger, det er et gennemsnits 
amerikansk adventure. (Info- 
com er amerikansk, men lad 
dig ikke afskraekke af det). 

Men lad os nu dykke frem 
i liden og ned i vandet. 



SEABASE DELTA 

I min gennemgang af »lav- 
pris-adventures« er turen 
denne gang kommet til Fire- 
bird, der sammen med Mas- 
tertronlc er klart do* 

minerende indenfor 
billigspil-markedet. 

»Seabase Deltas fas til al- 
le de populaere {og et par 
mindre populasre!) compu- 
tere f for omkring 40 kr. Spil- 
let er egentlig en fortsaettel- 
se til et seldre Firebird-spil 
ved navn »Subsunk«, men 
det kan sagtens spilles helt 
uafhasngigt af sin forgeen- 
ger. Handlingen I »Subsunk« 
gik i korte trsek ud pa, at du • 
den beromte engelske re- 
porter Ed Lines - ved en fejl- 
tagelse blev ladt alene tilba- 
ge I en strandet ubad. Dit 
eneste hab om redning var 
at sende et nodsignal med 
angivelse af u-badens noj- 
agtige position. 

Baggrundshistorien for 
»Seabase Delta« er nu, at dit 
signal uheldigvis er blevet 
opsnappet af en farlig 
terrorrist-organisation, der 
har hovedkvarter I en gigan- 
tisk undersoisk base - "Sea- 
base De1ta<«. Ved hjeelp af et 
kompliceret computerstyret, 
elektromagnetisk system 
(phew!) tiltreekker de din u- 
bad, og uden at du kan stille 
noget op, bliverdu langsomt 
suget ombord i deres base. 
Du ma nu, som de noget 
sparsomme instruktioner 
udtrykker det, »udforske ba- 
sen for dens mange hemme- 
Hgheder«. 

I spillets forste lokalitet 
Stoder du pa et lig ( og hvis 
du undersoger den dodes 
lommer finder du nogle 
hemmeHge dokumenter, der 
(oversat til dansk - naturlig- 
vis!) siger tolgende: 

»Vi har fanget endnu en u- 
bad, men all ovrigt persona- 
te har mattet forlade basen 
pa grund af en mystisk epi- 
demi. Det er lykkedes mig at 



neutral isere sygdommen, 
men jeg foler mig stadig 
meget syg. Jeg har overladt 
al kontrol af basen til 
central-computeren i tilfael- 
de af, at jeg ikke klarer den. 
Atom-missilet vil som plan- 
lagt blive affyret mod den 
engelske base.«. 

Du finder saledes hurtigt 
ud af, at din primsere opga- 
ve i dette spil er at afbryde 
det system, der kontrollerer 
missilets affyrings- 
mekanisme, og dernaest 
flygte i u-baden. 

Efterhanden som du ud- 
forsker den forladte bases 
ode korridorer, vil du natur- 
ligvls (-og heldigvis!!) stode 
pa en del forskellige proble- 
mer, der dog alle er rimeligt 
lette at lose. (Hvis du allige- 
vel sidder fast, sa se vores 
eksklusive tips i dette num- 
mer, eller skriv!). 

Programmet er skrevet 
med "The Quill« og »»The Illu- 
strator* ( - et »quillustreret 
adventure, som de siger i 
England!), og dette ssetter 
naturligvis nogle oplagte be- 
graensninger for spillets tek- 
niske kvalitet. Ordforradet 
virker f.eks. noget »tyndt«, 
og selv om parseren godl 
nok accepterer ordrer pa He- 
re ord, checker den i realite- 
ten kun to af gangen. Til 
gengaeld kan alle nu nyde 
godl af »The Illustrator's* 
geniale »RAM-save«- 
facilitet, hvor du kan save 
din position - ikke blot til 
band eller disk, men ogsa 
direkte til hukommelsen, 
hvilket sparer en masse tid 
og besvcer. Lad os habe al 
flere softwarehuse vil inklu- 
dere denne funktion i deres 
kommende spil! 

En del af spillets lokalite-. 
ter indeholder grafik, som 
selv om den i sagens nat: 
er lidt ensformig - trods al 
er af en rimelig kvalitet 
Hvert billede optager en hel 
skeerm. og vises forholdsvis 
hurtigt. 
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Det storste minus ved 
dette adventure er de meget 
irriterende ventetider man 
udsaettes (or, hver gang en 
besked udskrives p& skeer- 
men. Taster du f.eks. "exa- 
mine pockets« kommer be- 
skeden »You see some- 
thing" til syne pa. skaermen - 
og der bllver den i 7 sekun- 
der (!), t&r sksermen renses, 
og beskrivelsen af det pa- 
gseldende rum gentages. 
Senere i spillet matte jeg 
vente i heie 12 sekunder (ja- 
tolv!), far spillet fik snavlet 
sig feerdigt. Det er sparine 
ting, der all for ofte spolerer 
et ellers godt program. 



It 

Atmosfaere 76% 

Interaktion Ingen 

Parser 30% 

Vserdi 88% 

Men »Seabase Delta« er 
ikke desto mind re et bade 
spaendende og humoiistisk 
adventurespil, der med sine 
yderst originate - og meget 
morsomme problemer, gan- 
ske simpelt er et fund til pri- 
sen. Kob det med god sam- 
rtttighed! 
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TIPS! TIPS! TIPS! TIPS! 

Endnu engang torpederer vi 
vore laesere med en salve 
trsefsikre tips til bade nye 
og gamle eventyr. 

MOON MIST 
- RED VERSION 
Doren ind til »Master bed- 
room" er vaerd at kigge nser- 
mere pa. Det er IKKE menin- 
ges at du skal skrsemme 
spogelsel vaek med spray- 
dasen! 

- Glv hende (det?!?) hals- 
kaeden i stedet. 

Hvis du llytter ksiten i 
» Lumber room« finder du et 
kighul. 

REBEL PLANET 
For at gore »crag-snapper« j 
godt humor, skal du synge 
for den. Ulven stilles med 
>tbone«, som du dinder i mu- 
seet ved atsmelte en montre 
med lasersvseret (»melt 
glass*). 

Vagten ved vabenarsenalet 
pa sidste planet skal be- 
handles pa normal 
(voldelig!) vis. Batteriet, der 
skal til lor at detonere »el- 
monlte« v tar du fat i ved at 
tage din limcom af og fjeme 
bagbeklaedningen. 

ZORK II 

For at abne doren i "riddle 
room« skal du sige »well". 

Den store spand (••buc- 
ket") er ikke kun til pynt. - 
Saet dig op i den, og fyld den 
med vand! 

For at fa bugt med »pool 
of tears-', skai du putte den 
rode kage ned i den. 

Firben ELSKER kandis! 

ERIK THE VIKING 
Her er sa lasningen til spit- 
lets slutning: 

»Tle Fenris« uden for 
faengslet. Smid nu alt, hvad 
du ejer og har, for du gar 
»west«, og... VUPTI! - Endnu 
et lest adventure!! 




LORDS OF TIME 
Doren til opfindelsesrum- 
met i stenalderen abnes, 
hvus du slger »Eureka«. Se- 
nere skal du ssette bogsta- 
verne pei vaeggen sammen, 
sa de danner navnet pa en 
beromt engelsk videnskabs- 
mand. 

I istiden er der et sted i 
huleme en istap i loftet. For 
at fa fat i den, skal du rabe 
sa rrajt du kan (»Shout«). 
Smid derefter istappen ved 
seen i samme tidszone. 

MINDSHADOW 
For at komme forbi besaet- 
ningen ombord pa piratski- 
bet, skal ud vaere ra og 
skrive »hit man«. Nu kan du 
ga "south" og tage 
iicleaven*, som du senere 
skal bruge til at kappe an- 
kertovet (»cut chain with 
cleaver«). 

I Rick's Cafe i London 
skriver du ^examine drink- 
og "follow man«, for at fa et 
vigtigt spor i jagten efter din 
tabte identitet. 



Circus 

Generatoren udenfor teltet 
er benzindrevet. Brug snork- 
le n som haevert for at fa fat i 
braendstoffet! 

Wizard of Akyrz - 
Kan du ikke tinde alle skat- 
tene? - Traeer er til for at klat- 
re i - ogsa t begyndelsen af 
spiliet! Ved at foretage lidt 
undergravende virksomhed i 
labyrinten det rigtige sted, 
kan du biive en skat rigere. 

DEADLINE 

Husk at sparge alle perso 
neme om, hvad de mener 
om hinanden. 

I biblioteket er der blandt an- 
det en notesblok og en ply- 
ant. Hvis du skriver »shade 
note pad with pencil" vil 
brudstykker af teksten fra 
det fonige stykke paplr kom- 
me til syne. 

Bed gartneren vise dig de 
huller. han er sa vred over. 

Prov at analysere potte- 
skaret for »loblo«. 



KENTILLA 

^Examine" er en meget 
vigtig ordre i dette adventu- 
re. 

Undersoger du f.eks. 
"urga-maul dungeon" vil du 
finde »candle wax«. 

Nar du har draebt »large 
urga-maul" skal liget under- 
soges to gange. Det samme 
gaelder for »chief urga- 
maulu. 

Giv kniven til Elva, og du 
vil blive rigeligt belonnet. 
nar I nar over floden. 

Nar du har abnet skatkis- 
ten, skal du give »small key« 
til nchief cavezat". 

I "limestone cavem«< skal 
du »tie rope to stalagmite" 
og »pull rope", hvorpa du pa- 
ny fastger rebet, og klatrer 
op til vandfaldet 

SEABASE DELTA 
Kortslut samlebandet med 
gaflen (»short switch«), for 
at la det til at kore i den rigti- 
ge retning. Nu kan du skrive 
"Climb belt«. 

For at lave "pancake" 
skal du brige mixer, maelk. 
mel samt et teg. som du far 
fra honen ved at blsese en 
boble med »gum« (»blow 
bubble«). 

"Throw pancake" ved ka- 
meraet. Blaekket til kugle- 
pennen fas ved at skyde 
btaeksprutten med harpu- 
nen. »Wear flippers" for at 
slippe helskindet hen til 
»long table". 

Den krallede bageform 
udglattes med strygejemet 
(»iron foil«), hvorved du far et 
spejl, du skal bruge i slutnin 
gen at spiliet. 

Tallene, som du behever for 
at affyre det lille missil (yes. 
du SKAL affyre det), er 104 1 
og 199. 

Seren Bang Hansen 
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Mine kaere eventyrere. 

Farst vil jeg geme takke 
alle. der har skrevet til mig i 
denne maned. En saerlig tak 
til Jakob Sloth i Ringkobing 
for de tlotte tips til bl.a. Dal- 
las quest Bliv endelig ved 
med at skrive ind med 
sporgsmal. tips eller hvad I 
nu kan findo pa af eventyr- 
ligheder - biot det har noget 
at gore med adventruespil. 
Men lad os nu bare tage dra- 
gen ved homene, som vi si- 
ger her i Irillian, og begynde 
ved begyndelsen... 

Karsten Kristiansen fra 
Tuning, og Hans Adam Sen- 
derby for Toftlund har begge 
problemer I THE DALLAS 
QUEST. Giv solbrillerne til 
uglen, og prav at blaese i 
trompeten, nar kvaeget bis- 
ser. Lidt god musik vil hur- 
tigt fa beroliget flokken. Det 
er ikke nadvendigt at ride pa 
Lucy's hest, for at klare Spil- 
let. Hans skriver, at nan ikke 
kan komme forbi edderkop- 
pen, og at han har pravet 
ALT med seggene. Har du 
ogsa pravet »warm eggsn, 
Hans? 

ERIK THE VIKING er et 

meget populaert aventyr, 
! hvis man skal damme efter 
oe henvendelser jeg har f aet 
lil dette spil. Anders Kristen- 
sen - Tender, vil gerne vide 
| Itvordan man kommer ud at 
ejle. Undersag straelsen 
[(examine Bedding) ved 
pFurs on bench«, og du vil 
[fcnde et horn. »Blow horn«, 
dine venner vil komme 
yrtende ned til b£dehuset, 
■bor de vil hjaelpe dig med 
\B\ sflssette baden (pull 
Bt). 0delceg ..trestle tar> 



les« med hammeren, og du 
vil fa en planke, som du - 
sammen med hammer og 
som - skal bruge for at repa- 
rere skibet (mend leak). Jens 
Jensen fra Svendborg spar- 
ger, hvordan han finder ..Mo- 
saic". Her tror jeg nu der er 
noget du har misforstaet 
Jens, for mig bekendt findes 
der ikke et sadant objekt i 
spillet. Men firmaet der ud- 
glver spillet hedder da godt 
nok »Mosaic Publish) ng«, sa 
mon ikke del er der du har 
det fra? 



Jes Nielsen, der bor i 
Hvalso, har skrevet ind med 
et par sporgsmal til THE 
HOB BIT. Det varmer om mit 
gamle troldmandshjerte at 
se, at der trods alt stadig er 
nogen der gider beskaeftige 
sig med dette klassiske spil, 
som engang i tidernes mor- 
gen var det farste adventure 
jeg selv kaampede mig vej 
igennem (snaft!). Nan, men 
for at komme op fra 
»Gobfin's durngeon«. skal du 
farst vente til Gandalf (efler 
evt. Thorin) dukker op. Hav 
talmodighed, for der kan ud- 
maerket ga et godt stykke 
tid! Bed ham nu om at Caere 
dig (say to Gandalf »pfck 
me«), og du vil vaere i stand 
til at smadre vinduet. Nar 
det er gjort beder du biot 
Gandalf om at ga igennem 
vinduet, og du er en fri ma... 
hobbit igen. For at komme 
over den sorte flod, skal du 
ved »West bank« gore fol 
gende: »look across" 
"throw rope across« (genta 
ges indtil rebet lander i ba 
den) og »pull rope«. hvoref 
ter du kan sejle over til den 
anden bred (climb into boat). 



levrig! kan jeg traste dig 
med, at ingen af disse ting 
er nadvendige for at fuldfare 
spillet. 

Zaki Uokovras fra Odense 
har et stort problem i HULK. 
Han kan ikke se meningen 
med spillet! Arnt Rem, der 
bor t Ishoj har et tilsvarende 
problem med QUEST FOR 
THE HOLY GRAIL »Hvad 
gar det ud pa?«. spager han. 
Hmm... noget kunne tyde pa 
at jeres kopier af spillet ikke 
er he-e-elt lovlige... men OK! - 
I Hulk skal du samle aedel- 
stene (gems), og smide dem 
i »Fuzzy area«. I Holy grail 
gaelder det om at finde »holy 
grail« (deraf navnet - smart 
ikke?), og levere den tilbage 
tli ..Camelot Castle«. 

En eventyrer ved navn 
Christian Sparrevohn sidder 
fast i SORCERER OF CLAY- 
MORGUE CASTLE. For at Sa 
bugt med dragen, skal du 
farst tage »dust« i »Dusty 
room«. For du gar ind til den, 
skal du ogsa huske at drikke 
»potion«, sa du bliver usyn- 
lig. Skriv nu "throw dust«. 
Brug IKKE seed-spell til at 
komme ind i slottet med. 
Det er en faelde! Vad i stedet 
ud i voldgraven (go moat), 
hold vej ret (hold breath) og 
dyk (swim down). Svam end- 
nu leengere ned, og derefter 
mod ost, for (if sidst at duk- 
ke op i »Pool« i kakkenet. 
Her skal du endelig huske at 
begynde at treekke vejret 
igen (breathe)! Seed-spell 
skal nu bruges til at abne 
den magiske stendar i "Dus- 
ty room«. En laeser har pro 
blemer i BORROWED TIME. 
For at fa fat i naglen f Rita's 
hus, skal du farst flytte 
ovnen (move stove), hvoref- 




ter du skriver »get key«. Du 
vil nu fa svedet fingrene, og 
bar straks tage bandagen 
(som du finder pa laegens 
skrivebord) pa.. Du befrier 
Mavis med ordren »untre 
Mavis«. Lejemorderen kom- 
mer altid efter et vist anial 
traek (hvis du er for langsom) 
- sa skynd dig! 

Kirsten Jespersen i Tas- 
trup holder meget af adven- 
turespil, men har et problem 
i MINDSHADOW. ..Hvordan 
kommer jeg ud af Luxem- 
burg?", sparger hun. Svaret 
er - slel ikke! Spillet skal af- 
sluttes i Luxemburg, sa du 
er altsa. meget tcet pa at ha- 
ve last dette eventyr. Se iov- 
rigt under mine tips i dette 
nummer. 

CASTLE OF TERROR Her 
et spil, der voider Michael 
Grandt (Esbjerg) en del pro- 
blemer. Lad vasre med at ga 
nord fra tunnelen med ske- 
lettet. Prav i stedet at tage 
en bog i biblioteket. Prav og- 
sa wpress brick « i stedet for 
»get brick«. For al komme 
ind til skatten, skal du i 
biblioteket skrive »press 
skull« efterfulge af »get 
book«. For at komme ud af 
rummet igen, skal du bruge 
noget fra del 1 til at taende 
lyset med. 



Men nu tror jeg nok dragen 
er blevet sulten - det er ogsa 
langt over dens saedvanlige 
fodringstid, sa jeg ma vlst 
hellere slutte her. 

IC RUN 25 




Vinduer i Amiga Basic 

Amigaen bruger vinduer til at kommunikere med bmgeren. Vi vil 
derfor se lidt pa vinduer i Amiga Basic og vise, hvordan man bl.a. 
kan bruge dem til at emulere »system-beskeder«. 



De rutiner der tager sig af 
vinduer er, lor at sige det 
mildt, uundveerlige. Havde vi 
iKke dem, ville sksermen 
hurtigt blive mere 
uoverskuelig end de japan- 
ske undergrundsbaner i 
myldretiden nar man multi- 
taskede, og Workbench ville 
vaere et ukendt begreb. Det 
er vinduerne der gor prog- 
rammerne overskuelige og 
brugervenlige. Lad os derfor 
se lidt pa de rutiner der star 
bag det hele. 

Amigaens system softwa- 
re bestar af flere lag. Ned- 
erst har vi selve maskinen 
og de forste rutiner, der bl.a. 
tager sig af lyd, I/O og seriel 
og parallel porten. Oven pa 
disse rutiner er "Layers li- 
brary (se nedenfor) og ruti- 
ner, der tager sig af tastatu- 
ret. Derefter kommer der et 
lag, hvor vi bl.a. finder Intutl- 
on og AmigaDos og aller 
overste Workbench og Ami- 
gaDos CLI. Hvert lag bygger 
videre pa laget nedenunder, 
der ville saledes ikke vaere 
nogen Workbench uden In- 
tuition og ingen Intuition 
uden »Layers libraryo. 

Nar man f.eks. abner, for- 
starrer elier pa nogen anden 
made manipulere et vindue, 



begynder Intuition ajeblikke- 
ligt at arbejde. Intuition ta- 
ger sig af ting som at holde 
rede pa de forskallige vindu- 
ers position, storrelse og til- 
stand (aktiv eller ikke aktiv) 
foruden i denne sammen- 
haeng irelevante ting som 
f.eks. menu operationer. Til 
at manipulere vinduer bru- 
ger Intuition "Layers library's 
en flok rutiner, der bl.a. sor- 
ger for at gemme indholdet 
af de vinduer, som enten er 
helt eller delvist skjult og 
dermed serge for at der ikke 
kommer huller i displayet 
nar man flytter vinduerne. 
^Layers library" benytter sig 
sa Igen af lavere liggende 
rutiner o.s.v. Heldigvis er det 
ikke nedvendigt at have et 
dybere kendskab til »sy- 
stemrutinerne« for at abne 
vinduer fra Amiga Basic. 

Window kommandoen. 

Nar man starter Amiga 
Basic, er der to vinduer pa 
skaermen. List vinduet, som 
bruges til program editering 
og output vinduet, som ta- 
ger sig af programmets out- 
put. Da man i basic, i mod- 
ssetning til C og maskinko- 
de, ikke kan tegne direkte pa 
skaermen, skal man altid 



serge tor at der er et output 
vindue. det er naturligvis ik- 
ke noget problem sa lang tid 
man bruger standard skaer- 
men, men noget man ma ta- 
ge hsjde for nar man selv 
definere en ny skaerm (se 
sidste nummer). Til det for- 
mal har man »window« kom- 
mandoen. 
Syntaxen er. 

WINDOW vindue num- 
mer, navn, storrelse, mode, 
skaerm nummer. 

Vindue nummer er et vil- 
karligt tal storre end 1, som 
bruges til at identificere vin- 
duet, n^r det skal lukkes el- 
ler aktiveres. Navn og stor- 
relse giver sig selv. Mode er 
lidt sveerere at indstille, Man 
har falgende valg: 

1 Vinduets storrelse kan 
blive sendret ved hjaelp af 
musen. 

2 Vinduet kan flyttes rundt 
pa skaermen. 

4 Vinduet kan sendre prlori- 
tet ved at trykke pa knap- 
perne i overste hojre hjor- 
ne. 

8 Vinduet kan lukkes ved at 
trykke pa knappen i over- 
ste venstre hjarne. 



16 Intuition sorger for at lap- 
pe de huller der kommer 
nar vinduet har vaeret til- 
dsekket af andre vinduer 
(ogsa kendt som SMART 
REFRESH). 

0nsker man saledes et 
vindue, hvor man bade kan 
flytte og aendre vinduets pri- 
oritet skal mode vaere lig 6 
(4 + 2). Skaerm nummer er 
nummeret pa den skaarm. 
man onsker vinduet skal ab- 
ne i. Et vindue kunne f.eks. 
se sadan ud: 

WINDOW 2, 
»Eksempel«,(0,0H320, 
200),31,1 

Nar man er fserdig med at 
bruge et vindue, er det vig- 
tigt at man husker at lukke 
det igen, da vinduer bruger 
en del hukommefcse. For at 
lukke det vindue vi abnede 
for skal man skrive: 

WINDOW CLOSE 2 



Foruden WINDOW og 
WINDOW CLOSE komman- 
doen er der stadig en basic 
kommando, der har med vin- 
duer at gore nemlig WIN- ; 
DOW OUTPUT. Med WIN- 1 




ylmiqa 500 



DOW OUTPUT kommando- 
en veelger man hvilket vin- 
due, der skal modtage out- 
put fra programmed For at 
gore vfnduet fra far aktivt 
skal man skrive: 
WINDOW OUTPUT 2 
Desuden kan man ved at 
skrive WINDOW <n), hvor n 
er et nummer fra 0 til 8. fa 
oplysninger om del nuvae- 
rende vindues storrelse, x 
og y koordinat foruden en 
lang raakke andre ting, som 
star beskrevet i basic manu- 
alen. Lad os derior se pa et 
praktisk eksempel istedet. 

»System-beskeder« i Ami- 
ga Basic. 

Selv om Amigaen nok har 
den bedste basic der findes 
til nogen hjemme computer, 
har den dog stadig sine 
mangier. Der findes saledes 
ingen kommando til at lave 
system-beskeder (eller requ- 
esters som de hedder pa en- 
gelsk). Heldigvis kan man 
med et kort sub program let 
taje denne feature til sine 
programmer. »Besked« er et 
eksempel pa et sadant pro- 
gram: 



5UB besRetf STATIC 

bUhtMI'f ,be«»ed2l,w«r: 
UINDOM 2.-STSTEM BE5KE0- , <O,0) -4 S2O,50t,16 
bread»*3NTtHIND0U (21/101-2 
bP3»redl«=LEFTHbfSl<*dll,br»d(fBl 
b«kcd?t-Uf Tl ibPitpfll S.ortdde! 
PRINT" "Onk-fdl*: PttlNT i PRINT" " 
LINE (10,2Bl-(IIO,44l,|,b 
LINE (2)0.261-1510,441 ,I.b 
LOCATE 5,7: PRINT "OKAY " 
LOCATE 3,30lfRlNT"CAKCEL" 
ausloDp: 

WHILE IQUSEI'Ol^iHENDi 
■ l-n0USE(l(iJi2T1OUSe(2» 

IF iDIO AND «1<1I0 AMD «2>2B AND ■?•«< THEN GOTO ausl 
IP ml>HD AND ai<3IO AND i2>26 AND a2t44 THEN GOTO «u«2 

6070 OUSlOOp 

•us 1 1 

LIME (ID,7e>-<I10,44t, l.bf 

»war«l 

GOTO ausend 

•u*2i 

LINE <2|Q,2fM-(3lO,Hl,l,bf 

SOTO ausend 
augend: 

WHILE HOUSEIOlOO-iNEND: 
WINDOW CLOSE 2 
EI IT GUB 



Besked fungerer pa den 
made at man fra hovedpro- 
grammet definere de to van- 
abler beskedl $ og be- 
sked2 s. som indeholder 
den tekst man onsker bruge- 
ren skal tage stilling til. Der- 
efter kalder man ->besked« 
hvor brugeren ved at trykke 
pa OKAY (svar=1) eller 

CANCEL (svar = 0) knappen 

tilkendegiver, om operatio- 
nen skal udfores. Det er nu 
en smal sag for hovedpro- 
grammet at udfore de nod- 
vendige kommandoer pa 
baggrund af svar. »Besked« 
har mange anvendelses mu- 
ligheder, og er let at bygge 
ind i egne programmer da 
man ikke behove r at tage 
hensyn til variabel navne. 

Her er et eksempel hvor 
»besked« bruges som en 
extra sikkerhed inden man 
kvitter et program: 

Qui ti 

BsKpflli'^forlad orograt og" 

be»»td2<-Vttuner til Workbench?* 

CALL basked 

IF «.ir-l THEN SVSTEH 

ELGE 

Thomas Fiil 



Program 
sektion 



Security Check 



Med denne lille rutine, kan du se om den disket- 
te, der ligger i det diskettedrev, er beskyttet eller ej. 
Kaptajn Poke udtaler, at rutinen er suveraen at bruge 
i egne programmer, sorn ligger pa en beskyttet disk. 
Sa kan man eventuelt ordne de sadan, at ens pro- 
gram ikke korer, medmindre disketten er skrivebe- 
skyttet. 



program: Security Check 



1 0 openl , 8 , 15:print#l , "m-r"chr$ (0 3 chr$ (28)chr$ 
2 0 ifa$=chr$ { 240 J then print "ubeskyttet" :goto40 
30 prinfbeskyttet" 
4 0 c lose 1 



1 } :get#l , a$ 



program: char Color 



Char Color 

Hvis det tit har irriteret dig, at teksten pa skaermen 
ikke har samme farve som cursoren, sa er dette 
program fra Kaptajn Poke lige noget for dig. Nu vil 
alle bogstaveme pa skaermen altid have samme far- 
ve som den'du skriver med. Prav selv! 



bo 



pe te r sen ' 



10 adr=4940O 

20 reada : if a = - lthen40 v 
30 pokeadr + t,a:t = t + l:chk = chk+-a:goto20 

40 if chk<> 1 2 163 thenpr in t"der er en dataf e j 1 ! " : end 
50 print chrS(147)chr$ (IB) " char color " : p r int : p r in t " af 
60 pr in t : p r in t " akt i ve r es med sys 49400,1" 
7*0 print:pr int "deaktiveres med sys 49400,0" 

100 data 32*241/ 183 ,138,2 40, 28 ,120,169,127, 141,13,220 ,169, 1,141 

110 data 26, 208, 169, 27, 141, 17, 208, 169, 49, 141, 20, 3*1 69, 193,141 

120 data 21, 3, 88 , 96, 120, 169, 129, 141, 13, 220, 169, 240, 141, 26*2 08 

130 data 169,49,141,20*3,169,234,141,21,3,88,96,173,25,208 

1 4 0 data 141,25, 2 08, 160, 250, 140, 18,208, 173,134,2, 136,153,0, 216 

150 data 153,250,216,153,244,217,153,238,218,136,192,255,208,239,76 

1 60 data 49, 234* -1 



program: Color Border 



Color Border 

Igen et mesterveerk fra Kaptajn Poke! Denne lille ru- 
tine er mere eller mindre identisk med Char Color, 
blot med den forskel at nu er det ikke bogstaveme 
pa skaermen, der vil have den samme farve som cur- 
soren, men kantfarven pa skaermen. Ved at bruge 
det i dine egne programmer, kan du opna nogle 
laekre eftekter. 



10 adr=49300 

20 reada : if a = - 1 then4 0 ^ — : 

3 0 pokeadr+t , a : t=t+ 1 :chk=chk+a :goto20 

40 if chko 9082thenprint"der er en datafe j 1 ! " : end 

50 printchrs ( 1 4 7 ) chr $ ( 1 8) " color border " :pr int jprint "a f bo r. 

60 print :print"aktiveres med sys 49300,1" 
70 print : p r in t " deak t i ve r e s tned sys 49300,0" 

100 data 3 2,241,183,138,240,28,120,169,127,141,13,220,169,1,141 
110 data 26,208,169,27,14 1,17,208,169,205,141,20*3,169,192,14 1 
120 data 21,3,68,96,120,169,129,141,13,220,169,240,141,26,208 
130 data 169,49, 141, 20, 3, 169, 234, 141, 21,3, 88, 96, 173. 25, 208 
140 data 141, 25, 208, 173, 134, 2, 141, 32,208, 1 69 ,0,141*18, 208, 76 
150 data 49*234,-1 



ps en 
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Dobbelt Poke 

Alle kender »poke«-kommandoen, men ikke mange 
64 er brugere kender »doke«-kommandoen. Den la- 
yer nogenlunde det sarnme som »poke«, men istedet 
lor at gemme et 8bit tal i en adresse, gemmer den et 
16bit tal i to sammenhaengende adresser. Kaptajn 
Poke oplyser, at syntaksen star beskrevet i program- 
udlistningen, og at man nok bor have »Dobbelt 
Peek« inde i maskinen samtidig med at man bruger 
denne rutine. 



program: Dobbelt Poke 
10 adr=820 

20 reada: if a=- lthen40 

3 0 pokeadr + t y a : t = t + 1 : ch-k=chk+a : goto 20 

40 i f chko 3 930thenpr inf'der er en dataf e j 1 ! " :end , 

50 printchrS (1 47>chrS (18) " dobbelt poke " : p r in t : p rin t " a f bo r. Petersen" 
60 print:print M aktiveres med sys 820, adresse , 16 bittal" 
100 data 3 2,77,3,165,20,133,251,165,21,133,252,32,77,3,160 
110 data 1,185, 20, 0,1 ^5, 251, 136, 16,248, 96, 32,253, 174,32, 138 
120 data 17 3,76,247,183,-1 



Dobbelt Peek 

Denne rutine gor faktisk det modsatte af program- 
met "Dobbelt Poke**, og er noget lig kommandoen 
»peek«, men hedder i fagsprog >»deek«. Du angiver 
adressen for det gemte tal, og vupti! Du har et 16bit 
tal staende pa skaermen. Det tal angiver det nummer 
der stod i den angivne adresse, samt den naeste 
adresse. Kaptajn Poke tilrader dog, at man ogsa lae- 
ser instruktioneme til » Dobbelt Peek«. 



program: Dobbelt Peek 



Program J 
sektion 



10 adr=860 

2 0 reada : i £a = - 1 then4 0 

3 0 pokeadr + t, a:t=t+l :chk=chk+a : go to 20 

40 if chk<>2658thenprint"der er en dataf e j 1 i " : end 

50 printch r$ ( 1 47) chr $ ( 18) " dobbelt peek ": p rin t : print "af bo r. 
60 print:print"aktiveres med sys 860, adresse" 

100 data 32,253,174,32,138,173,32,247,183,160,0,177,20,170,200 
110 data 177,20,76,205,189,-1 



pe tersen' 
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program: Color Scroll 



Color Scroll 

En oversej og banketeekker 
Nile sag fra Kaptajn Poke's 
smidige hasnder. Nar du har 
anglvet hvilken linje scrollet 
skal kore pa, kommer der el 
taeskeradl farvescroll korerv 
de hen over skcermen fra 
vensire side. Lige noget til 
en startskaerm eller noget 
andet fantasifuldt. Prcv det- 



te Nile program; 

10 poke53280,0;poke53281,0 
:printchr (147):fort = 
0to999:poke1024 + 1,102 
:next 

20 fort = 0to24:sys49155,t 
:fore = 0to1000:next:sys 
49152:nexi 

Programme! er ievrigt selv- 
forklarende. 



10 adr=49152 
20 reada:ifa=-lthen40 

3 0 pokeadr+t , a : t=t+l : chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>22235thenprint"der er en datafe j 1 ! " rend 

50 printchrS ( 147 ) chrS ( 18 ) " color scroll " ;print;print"af bo r. petersen" 
60 print:print M aktiveres med sys 49155, linje < 0 - 2 4 ) " 
70 print:print"deaktiveres med sys 49152" 

100 data 76 , 1 33 , 1 92 , 32 , 241 , 183 , 224 , 25 , 144 , 3 , 76 , 8 , 17 5 , 169 , 216 , 1 33 , 251 
110 data 169,215,133,252,165,251,24,105,40,133,2 51, 144,2,230,252,202,16 
120 data 242,165,251,133,253, 165 ,252 , 1 33 , 254 , 1 62 , 4 , 160 , 7 , 185 , 159 , 192, 145 
130 data 253,13 6,16,248,165,25 3,24,105,8,133,25 3,144,2,230,254,202,16 
140 data 232 , 120 , 169 , 127, 141 , 1 3 ,220 , 169, 27 , 141 , 17 , 208 , 169 , 1 , 16 2 , 89 , 160 
150 data 192,76,148,192,173,25,208,141,25,208,169,250,141,18,208,206,167 
160 data 192,16,25,169,1,141,167,192,160,39,177,251,72,160,38,177,251 
170 data 200 , 14 5 , 251 , 1 36 , 1 36 , 16 r 247 , 1 04 , 200 , 1 45 , 251 , 76 , 49 , 234 , 120 , 162 , 49 
180 data 160,234,141,21,3,169,129,141,13,220,169,240,142,20,3,140,21 
190 data 3,141,26,208,88,96,1,15,12,11,0,11,12,15,0,-1 



Split Screen 



A' hva' for noget? SpHtte skcermen? • Til dig der ikke 
ved bedre. sa er split screen, faktisk et program, der 
kan dele skaermen op i to afdelhger. Dette gores ved 
at hver sektion har hver sin farve, sadan at du kan 
bruge denne rutine til at fremhaeve en sektion pa 
skaermen, fremfor den anden sektion. Kaptajn Poke 
antyder, at det er anvendeligt i egne programmer, 
mens Ronnie Rubberduck hardnakket pastar at ruti- 
nen horer hjemme pa en ZX-81. 




program: Split Screen 



10 adr=49152 

2 0 reada: ifa=-lthen40 

3 0 pokeadr+t , a : t = t + 1 : chk=chk+ a : go to 20 

40 if chko 15449thenprint "der er en dataf e jl ! " :end 

50 printchrS ( 1 47) chr$ ( I 8 } " split screen " : p r i n t : p r i n t " a f bo r. petersen' 

60 print:print"aktiveres med":print:print"sys 49152, linje, farve], farve2" 

100 data 3 2,121,0,201.44,240,3,76,73,192,32,241,183,224,25 

110 data 144, 3, 76, 8,175, 138, 10, 10, 10, 24, 105, 50, 141, 136,192 

120 data 32, 241, 183, 142, 138, 192, 32, 241, 183, 142, 137,1 92, 160, 2, 132 

130 data 2,136,120,140,26,208,169,127,141,13,220,169,27,141,17 

140 data 208, 169, 96, 141, 20, 3, 169, 192, 141, 21, 3, 88, 96, 120, 169 

150 data 49,141,20,3,16 9,234, 141,21,3,169,129, 141, 13, 220, 169 

160 data 2 4 0,141,26,208,88,96,173,25,208,141,25,208,198,2,16 

170 data 4,169,1,133,2,166,2,189,137,192,141,33,2 08,141,32 

180 data 208, 189, 135, 192, 141, 18,208,240,3,76,129,234,76,49,234 

190 data 0,-1 



Bo Reestrup Petersen 






Ping, ZZap, Explode 

Engang for Isenge siden sal- 
te en huleboer sig til at sla 
pa en hul traestamme, fra 
den dag var jorden domt. Al- 
lerede dagen efter var det 
forste stamme-band opret- 
tet og nogle mtllioner ar se- 
nere blev AY.3 8912 opfun- 
det og umiddelbart efter 
6531 »SID... Hermed var 
grundlaget lagt for at mu- 
sikglade mennesker i alle 
egne af verden, kunne sidde 
foran deres skserm og lave 
musik. 

Sagen er bare den at det 
ikke er sa nemt endda at hit- 
te ud af alle de der SOUND. 
ENV, MUSIC, NOICE osv. for 
slet ikke at tale om PEEK og 
POKE. Sa kloge mennesker 
satte sig ned og besluttede 
at gore noget for alle dem 
der havde problemer. 

Denne indsats ledte til 
mange programmer. Pa dis- 
se sider star der lidt om to. 
Electronic Music Utility 
(EMU) og The Colleen Music 
Compendium til hen holds- I 
vis Amstrad og Commodo- 

EMU 

Electronic Music Utility 
Amstrad 

Emu er lavet af Discovery 
{Gremlin), der jo som be- 
kendt er engelske og med 
en hel del successer bag 
sig. EMU er et gennenv j 
taenkt, ordentligt vasrktoj. 

Som vserktoj er EMU en 
made at fjerne det harde ar- 
bejde ved at lave musik og 
lydeffekter, pa samme made 
som en hammer ger det 
nemmere at sla et som I 
Men lige gyldigt hvad man . 
gcr, er musik jo stadigvak 
noget med en masse para- 
metre. Sa et program der [ 
skal kunne lave musik er 
nodt til at vsere stort og om- 1 
fattende. For at gore det let- 
tere at finde rundt i sadan et 
system kan man enten bru- 
ge icons eller menuer. De to 
ting minder jo meget om hi- 
nanden, forskellen ligger I 
faktisk kun i at valgmulighe- 
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derne bliver repraesenteret 
med enten billeder eller ord. 
Discovery skriver selv i ma- 
nualen at de vatgte menuer 
fordi grafik fylder for meget 
og at meningen kan blive 
forvirret. En anden grund 
kunne vasre at det ser lidt 
mere prof'et ud med menu- 
er. 

Hovedmenuen er inddelt t 
6 undermenuer. De 6 menu- 
er er ENV, ENT, VOICE, MU- 
SIC, SAVE/LOAD- DATA, 
SAVERSX. 

ENV og ENT er det sam- 
me som i Basic, bortset fra 
at du i EMU kan definere 
dem grafisk, altsa se dem il- 
fustreret mens du laverdem. 
VOICE blander dlsse to til 
en hojere enhed. Denne 
klang kan sa bruges som en 
lydeffekt (Ekspiosioner, tele- 
foner, missiler etc) eller til at 
fa musik til at lyde som no- 
get specielt (harpe r klaver, 
tromme etc). 

MUSIC er sa stedet hvor 
musikken bliver frembragt, 
og de to sidste er program- 
mets to forskellige mader at 
gemme og hente musikken. 
Den forste er den almindeli- 
ge til og fra disk eller band. 
Den anden gor det mullgt at 
gemme musikken pa filer, 
sa du kan hente musikken 
ind fra et Basic eller maskin- 
kode program. Saledes mo- 
rede jeg mig med at sidde 
og skrive basic-programmer 
mens musikken spillede lys- 
tigt i baggrunden. 

MUSIC-menuen er den 
vigtigste. Den bestar for det 
forste af tre nodellnier, en 
for hver af de tre kanaler 
som AY-3-8912 kan klare. 
Nedenunder er der nogle 
oversigter og tabeller. Det er 
et skema over alle de noder 
og pauser man kan bruge. 
Ved siden af er der en oktav 
af et klaviatur, sa man lige- 
som kan saette noderne i 
forbindelse med noget man 
kender. 

Systemet virker forblof- 
fende godt og efter kort tids 
Keening kan man skrive no- 
der af uden at skulle dvsele 
| ved hver enkelt ping. Ind- 
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tastnmgen foregar som fol- 
gen med funktionstasterne 
vaelger man den laangde no- 
de eiler pause man skal bru- 
ge, derefter kan man enten 
kore op af klaviaturet med to 
knapper eller forst saette no- 
den og derefter bevasge den 
op og ned af nodelinierne. 
Derior gar det ikke sa meget 
at man ikke kan laase noder 
og omsaette dem til tangen- 
ter, man skal bare fa noden 
pa skaermen til ai ligne den 
pa papiret. 

Hvfs man selv vil lave mu- 
sfkken, kan man ogsa det. 
Man slar bare over pa RE- 
CORD. Sa kan man jamme 
pel de to overste linier af tas- 
taturet. Bagefterkan man se 
det som oftest hablose re- 
sults! pci nodelinierne. 

Som du maske har lagt 
masrice til, sa har EMU stort 
set alt hvad man kunne on- 
ske sig. og i mange tilfaelde 
lidt til. Rent faktisk er det sa 
godt, at Arnold ikke rigtig 
kan folge med, eller sag t pa 
en anden made; har du kom- 
poneret et mestervaerk, kan 
det godt vsere lidt hardt at 
skulle here det klemt ud 
igennem det vibrerende fri- 
maerke som Sugar-lolket 
kalder en hojttaler. Mit rad: 
Kob nogle ordentlige hojtta- 
lere. 

The Electronic Music Uti- 
lity giver god kvalitet for 
hver enkelt ore der star pa 
prisskiltet. Sode toner er pa 
vej. 



The Colleen Music 
Compendium 
C-64 

Dette her er amerikansk, fol- 
kens. Sa er I advaret. Det er 
»made in USA« pa godt og 
ondt. Den ting som maske 
er mest typisk eller maske 
mest frustrerende er prisen. 
OK. yankies vi ved godt, at 
arnerikanske forbrugere en- 
ten er for rige eller bare for 
dumme til at tage sig af pri- 
sen, men forholdene er altsa 
anderledes her. Sagen er 
den, at der af en eller anden 
grund. altid har vaaret den 
skik i staterne at spil savel 
som mere seriost software 
blev solgt til tarnhoje priser. 
600 kr. er meget normalt. Af 
den grund tror de at alt til en 
lavere pris er junk, sa Uridi- 
um bliver f.eks. solgt til 30 
dollars, ogsa dengang en 
dollar var noget veerd! Hvis 
man sa satte priserne til at 
passe det europasiske mar- 
ked, vilie de jo strads ryge 
tilbage igen til det sorte 
marked. 

Kompendiet her koster 
altsa 400 kr. For dem far du 
en gran diskette, en rnager 
men nogenlunde daekkende 
manual. 

Spaendingen steg, et mu- 
sikprogram til 400 kr., det 
matte vasre interessant. Og 
bevares det er da ogsa om- 
fattende. 

Den forste side af disket- 
ten er helliget indlaering. Der 
er mulighed for at laere no- 
get musik teori, noget gui- 



tar og noget om at pro- 
grammer commo'en. Mu- 
sik teorien bestar af to me- 
nuer pa hver 5 tekster. som 
man helt selv kan vaelge 
imellem. De ti tekster inde- 
holder sa hver en lektion. I 
lektionerne kan man sa laere 
nogle engelske ord og nogle 
forvirrende remser. som 
a 1 benbart er noglen til al mu- 
sik. 

Guitarlaereren er dybt pri- 
mitiv og programmerings 
gulden er sa omfattende 
som hukommelsen pa en 
ZX-81, uden upgrade! Kob 
en bog istedet. 

Creatoren lider af den an- 
den ting som er sa typisk 
amerikansk, joystickisme. 
De stakkels mennesker kan 
altsa ikke sa godt finde ud 
af at bruge tasterne, og et 
joystick er jo ogsa meget 
nemmere nar man absolut 
skal sidde tilbageleenet i en 
stol 2 meter vaek og lave 
musik. Sandt nok det er be- 
hageligt, men engang i mi- 
nuttet far man alligevel brug 
for tasterne og sa er hele 
ideen ligesom tabl. KMrr. 

Det hele er altsa ret useri- 
ost og meget overtladisk 
Men er du typen der har set 
Rambo fern gange, fordi den 
er sagod (sadan er de over 
pa den anden siden af ande- 
dammen), vil du sikkert godt 
kunne more dig over rytme- 
boksen, og creatorens utro- 
lige evne til at fa hvad-som- 
heist til at lyde som seriost. 
omend syre-alistisk musik. 
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Tiger Mission er et action- 
spil af lodret-scroll typen. 
som vi har set et ikke ubety- 
deligt anta! af her pa det 
sidste. Nelop Tiger Mission 
er i den grad inspireret af ar- 
kademaskinen Tiger Heli, at 
Kele Line godt kan risikere 
at fa et Nile hvidt brev fra et 
advokatkontoren af dagene. 
Den vil de nu nok kunne red- 
de sig ud af ved at argumen- 
tere at alle lodret-scroll-spil 
ligner hinanden mere eller 
mind re. 

Det er selvfolgelig netop 
det, der er det egentlige 
problem. Vi er forlaengst na- 
et til det punkt, hvor man ma 
sparge sig selv hvad verden 
skal med endnu et spil, der 
ligner alle de andre. 

Okay, for det fcrste er det 
her jo dansk. Det er rart at se 
danskerne nu er begyndt at 
blande sig pa det Internatio- 
nale spillemarked, Det var 
pa tide. Og vi kan godt vaere 
et produkt som Tiger Missi- 
on bekendt. Det har fiotte 
titel- og loader-billeder, lavet 



TIGER MISSION 



Kele Line 

Det er Kele Lines Opus 2, der nu er ude, efter The Vi- 
kings, der blev lanceret i december og kom ud engang i 
februar. Det er ikke altid tingene gar sa hurtigt som de 
skal, og pa trods af utalllge f orsikringer var det ogsa forst 
i sidste ojeblik vi naede at fa en endelig version af Tiger 
Mission til anmeldelse. Men her er den altsa. 



af Torben Bakager, der ogsa 
lavede grafik til Vikings, og 
det har flot musik. lavet af 
Johannes Bjerregaard. som 
vi nok skal komme til at here 
mere fra i fremtiden. 

Selve spillet er ogsa ud- 
maarket udfort, rned psene 
effekter og detaljer, der alt i 
alt gar Tiger Mission til et 
godt gennemsnitsspil, med 
al denne fine teknik og kun- 
nen, ville vaere kommet 
meget bedre til sin ret, hvis 
nogen havde gidet tsenke i 
bare lidt mere originate ba- 



ner, sk spillet ikke bare kom 
til at ligne en licensaftale 
uden liceas. 

Mens de sa var I gang 
med at teenke, kunne de og- 
sa have overvejet om ikke 
helikopteren kunne komme 
til at bevsege sig bare lidt 
hurtigere (og det samme 
med scrollingen, forresten), 
og om det nu ogsa er sa 
smart at man skal begynde 
forfra pa hvert level, nar man 
mister et liv. Kort sagt have 
taankt lidt pa SPILDESIGN. 



Det ville have hjulpet ge- 
valdigt Som det er nu, kan 
det hurtigt ga hen og blive 
lidt treettende at spille. fordi 
der ikke er ret meget udvik- 
ling i spillet efterhanden 
som man rykker frem, og det 
simple spil ikke er helt hek- 
tisk nok til at holde spaen- 
dingen ved lige. Sa kommer 
man til at kede sig, og det er 
Jo ikke det man har compu- 
terspil til. 

Men med Tiger Mission 
har Kele Line i hvert fald be- 
vist at de har teknikken I or- 
den. Sa kan vi jo habe at de 
for fremtiden ogsa har faet 
selvtillid nok til at vaere on- 
ginale. 

+ Dansk 

Cod teknik 
* Ikke det bedste spil af 

den type 

Grafik 75% 

Lyd 90% 

Praesentation 80% 

U nderhold ning 70% 

Pris/Kvalitet 70% 
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English 
Software 



3*0 



0$ 



LEVIATHAN 



ifelge biblen er Leviathan 
navnet pa et uhyre som Gud 
overvandt for han kunne fa 
lev til at skabe verden. Ifelge 
English software er det nav- 
net pa et shoot-em-up. som 
de lige er kommet med. Det 
skulle efter sigende vaere 
blevet inspirerel af ZZ-top vi- 
deoen til »Rough Boy«, sa 
vidt jeg kan se er det nok licit 
mere inspireret af Zaxxon 
og Uridium. Rent faktisk er 
Leviathan en blanding af de 
to. Fedt, siger man sa, det 
betyder vild og voldsom ac- 
tion, men sa er der noget 
man har misforstaet. 



Banerne er ligesom i Zax- 
xon. der er masser af sky- 
dende ting nede pel overfla- 
den af de tre baner, der for- 
ovrigt bllver loadet separat. 

Ikke fordi det er noget 
problem, jeg pravede at sej- 
te lige sa stille igennem alle 
tre n iveauer uden at de. Men 
det er heller ikke det der er 
meningen med det hele. Me- 



ningen er at du skal zappe, 
plokke eller plukke de bol- 
ger af fjendtilge skibe ned, 
som dukker op med 10 se- 
kunders mellemrum. Bolger- 
ne opterer sig, som sadan 
nogle skal, nemlig forskel- 
ligt, bugter sig i spiraler, fir- 
kanter og pile. Til at elime- 
nere disse fjender er du ud- 
styret med et utal af missiler 
og 3 »smart«-bombs. De 
s marte bomber er sa smarte 
at de sprasnger sig selv i tu- 
sind stykker. Man fristes til 
at sige dad-smart, men de 
skal nu engang vaere med i 
et rigtigt shoot-em-up. 



Det lyder jo altsammen 
meget almindeligt. Og det er 
det da ogsa, rent faktisk tror 
jeg spil-designeren har sat 
sig til at lave indbegrebet af 
et space shoot-em-up, Vi 
starter med en sort skaerm, 
sa laegger vi en masse hvide 
pletter pa" , det er stjerner. Sa 
kommer det svaere sporgs- 
mal, hvilken vinkel skal bllle- 
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det vaere i. Lige oppefra hed- 
der Uridlum-plagiat, fra si- 
den er for kedeligt og sa er 
der jo det der demi-3D. skrat 
bagfra, det mest avancere- 
de. Sa saetter man en eller 
anden kuli til at lave noget 
flot baggrundsgrafik, og en 
anden til at lave noget mu- 
sik. Sprites til ens eget og 
fjendens skibe, henter man i 
brugtsprites skuffen. Til 
sidst laver man sa en titel- 
skaarm. ved at tage samtllige 
de effekter som Capt'n Peek 
og Poke har lavet. Til sidst 
putter man det hele ind I la- 
geret og ryster maskirven 
lidt. Den sidste nye saellert 
er parat. 



I mellemtiden har nogle 
marketingspersoner med 
smalle rede laederslips 
brugt flere tusind pund pa 
reklamer. Kassesuccesen er 
hjemme. Om resultatet blev 
godt er det kun nogle fa fru- 
strerede anmeldere der taen- 
ker pa. 

Leviathan er indbegrebet 
af en gennemsnitler. 

+ Grafikken er paen 

■*■ Styringen er frustrerende 

Grafik.... 90% 

Lyd 70% 

Pra&sentation 80% 

Underholdning 75% 

Pris/Kvalitet 75% 
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Bomb Jack II, Elite! 




Kan I huske Bomb Jack? 
Kan I huske forsiden af IC 

nr. 1? 

Boom Jack vat, og er et 
arkadespil, som Elite fik 
konverteret, til stort set alt 
der med rimelighed kunne 
kalde Sig en hjemmecompu 
ter. Det var et godt spit, der 
var afveksling, forskelltge 
monstre. bonuser og for- 
skellige slags baggrunds- 
grafik. Bomb Jack er et spil 
der vil blive husket et godt 
stykke tid endnu, det gor ef- 
terfclgeren Bomb Jack II for- 
habentlig ikke. 

For overhovedet med ri- 
melighed at kunne kalde 
spillet en efterfolger til 
Bomb Jack, skal der jo vaere 
nogle ligheder. 

Man kunne jo stort set la- 
ve et hvllket som heist spil, 
bare der var en lille mand 
der hoppede rundt og sam- 
lede bomber, Det er ikke til- 
faeldet, I Bomb Jack II er der 
nemlig slet ikke nogen bom- 
ber, men der er en lille mand 
der hopper rundt pa skaer- 
men. Han samler guldposer 
og man kan jo sparge sig 
selv om det ogsa er det. Eli- 
te tror de kan gare. Der er 
ogsa nogle platforme, men 
sa horer lighederne ogsa op. 

Skaermene bestar af nog- 
le platforme, pa dem er der 
nogle poser og nogle mon- 
stre. Monstre ne vader fram 
og tilbage, og efter et stykke 
tid skifter de form og bliver 
hardere. Poserne bevasger 
sig ikke (desvasrre, det kun- 
ne have livet lidt op.), men 
de skiftes til at aben og hvis 
du tager poserne i den rigti- 
ge raekkefolge far man en 
ekstra Jack, det skulle vist 
nok vaere en fordel. 

Pa Bomb Jack var der no- 
get i stll med 5 forskellige 
baggrundsgrafikker, i efter- 
falgeren er der to og de er 



dcdkedelige. Jeg har undret 
mig over hvad de Sci har 
brugt hukommelsen til, for 
det tager omtrent dobbelt sa 
lang tid at Joade ll'eren. Hu- 
kommelsen er nok heller ik- 
ke brugt pa sprites, de par 
stykker der er, er sma og 
grimme. For eksempel er 
der monstrene. De farste 
man moder er drager, her 
skal det lige siges at hvis 
der ikke havde vasret afbille- 
del en drage pa coveret sa 
havde jeg troet at det var en 
skildpadde. Nardersaerga- 
et et stykke tid, bliver dra- 
gen sa, pa uforklarelig vis 
omdannet til en vagt der sa 
tapper ens energi lidt hurti- 
gere. Hvis man bliver lidt 
trast af at monstrene seder 
ens energi er der den mulig- 
hed at trykke pa stab knap- 
pen (Den store rode), og sa 
begynder man at cede lidt 
hurtigere af dens energi. 

Monstrene er forovrigt ik- 
ke det eneste man kan blive 
traet af, man kan rjgsa blive 
traet af sig selv og ens 
manglende evne til at bevae- 
ge sig ordentligt. Det er 
nemlig kun muligt at ga 
frem og tilbage pa platforme 
og hoppe lige op. 

Kort sagt var forgaenge- 
ren meget bedre, sa hvorfor 
brugte Elite sa ikke bare de- 
res energi pa at lave et 
Bomb Jack Constructions 
Kit sadan som andre intelli- 
gente softwarehuse gor det. 

+ Man far Bomb Jack 
gratis med. 

* Der er noget der hedder 
Bomb Jack II pa den 
anden side af disketten 

Gratik 70% 

Lyd 85% 

Praesentation ....70% 

Underholdning 60% 

Pris/Kvalitet 60% 
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SHORT 
CIRCUIT 

Hver gang vi fir et nyt licens- 
produkt fra Ocean ind af do- 
ren, haber jeg. Med de oplag 
som en licensaftale aben- 
bart automatisk bliver solgt i 
uanset kvaliteten, kunne jeg 
godt unde forbrugerne at de 
bare en gang i mellem fik et 
godt produkt for deres pen- 
ge. Det har vaeret et forgas- 
ves hab ind ti I nu. og med 

Short Circuit er der intet der 
tyder pa nogen asndringer 
pa det felt 

Short Circuit (pa dansk: 
Nr. 5 lever) handier om en 
kamprobot, derved et uheld 
kortslutter og kommertil be- 
vidsthed. Den er altsa plud- 
selig et levende vassen. men 
samtidig stadig et potentielt 
sdeleeggende vaben, og der 
er derfor mange, der onsker 
den tilintegjort. Spillet gar 
nu ud pa, i rollen sorn Nr. 5, 
at undslippe og fa lavet en 
dummy-robot, der kan blive 
odelagt i stedet for. 

Spillet forlober i 2 dele. 
Den terste er et darlig 
arkade-adventure, hvor Nr. 5 
korer rundt og teder efter 
ting, der kan hjaelpe under 
flugten. Det gar ferst og 
fremrnest ud pa at ga hen til 
hver eneste ting man kan fa 
oje pa og undersoge den. 
Det skal gores grundigt for 
programmet registrerer ikke 
hvad det er man undersager, 
men kun ens position, og 
tfet gor det Ikke videre godt, 
sa for rigtigt at underssge 

[ en ting er det nodvendigt at 
undersoge den 3-4 gange, 
' vor man har flyttet sig en 

[lille smule mellem hver 
gang. Det er ikke engang 

■ sjovt i begyndelsen. 

Anden del af spillet er sel- 
I ve flugten. Det er et arkade- 
spil, hvori man, stadig i rol- 



Ocean 




len som Nr. 5 skal lobe sin 
vej vaek fra diverse forfol- 
gende vagter og andre ro- 
botter. Det storste problem 
er dog al diverse vilde dyr 
kommer styrtende mod en 
som var der en storre skov- 
brand i gang et sted ude til 
hsjre for skaermen. Nu skul- 
le man jo ikke umiddelbart 
tro at en mulit-million-dollar 
kamprobot ville kunne tage 
meget skade af en flok vilde 
dyr (de fleste er fugle, freer 
og lign.) og det er da ogsa 
dyrene og ikke robotten, der 
eksploderer ved kontakt, 
men ak... alle disse stakkels 
eksploderende dyr, gar den 
nyligt bevidstgjorte robot sa 
meget pa at den fax nerve- 
sammenbrud efter de farste 



5-6 stykker. Alle kraefter ma 
derfor saettes ind pA at und- 
ga kol lisioner med den frem- 
stormende fauna. 

Strengt taget er den histo- 
ric vel ikke mere forvravlet 
end sa meget andet. og hvis 
spillet var godt lavet, ville 
det intet betyde om det var 
fraer, granne maend eller 
sma selvbevidste blikda\ser, 
der hoppede rundt. Men i 
dette tilfaelde, hvor spillet er 
en temmelig tarn fornojelse, 
der faktisk kun gar ud pa at 
laere udenad hvornar de for- 
skellige dyr bevasger sig, og 
sa huske at gare den rigtige 
bevasgelse p& det rigtige 
tidspunkt, sa gor s&dan en 
historie jo ikke sagen bedre. 



Konklusionen pa denne 
test ma blive at Ocean end- 
nu engang har brugt masser 
af reklamepenge pa et pro- 
dukt, der godt nok ikke er si 
darligt. som noget af det vi 
tidligere har vaeret vidner til 
fra den kant. Men det er og- 
sa snarl pa tide at de men- 
nesker praesterer noget, der 
virkelig er vserd at se pa. 

+ Paent loaderbillede 

Rimeiig musik 
+ Kedeligt spil 

Primitivt program 

Grafik 75% 

Lyd 85% 

Praesentation 50% 

Underholdning 50% 

Pris/Kvalitet 50% 
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Brian Clough's 
Football 
Fortunes 

CDS 




Kenderdu den type matador- 
ligende braetspil. med 117 
indviklede regler, hvor halv- 
delen af spilletiden gar med 
at sidde og regne og bladre i 
regelboger? Til sadan et spil 
ville del vaere rarl med lidt 
hjaelp Ira hjemmecompute- 
ren. Ellens star den jo ogsa 
bare oq keder sig i mellemti 
den. BrianCIough's Football 
Fortunes er et fodbold- 
traener-spil. Del gaeider om 
at sammenssette det bedst 
mulige hold ud fra forskelli- 
ge regler. Det har vaeret en 
populaer computerspil-ide li* 
ge siden det legendariske 
Football Manager (sandsyn- 
ligvis verdens mest solgte 
Basic-program) ferst kom 
trem til 2X 81, eller hvor det 
nu startede. Men dette er ik- 
ke rigtig et computer spil. 

I BCFF spiller 2 til 5 trae- 
nere mod hinanden om at 
have den sterste succes. 
Sptilet foregar pa det med- 
folgende spillebrast, der 
langs kanten har 36 felter, 
hvor hver spiller flytter sin 
brik afsted. Hvor mange fel- 
ter man flytter afgores af en 
terning. Forskellige felter 
giver ret/pligt til at gare et 
eller andet, som at gore en 
forretning eller traekke et 
chancekort. 

For at fa succes ma man 
have nogle gode spillere. 
Med spillet folger 112 spiller- 
kort fordelt pa angribere. 



midtbanespillere, torsvare- 
re, rnalmaend og udskift- 
nEngsspillere, alle med mere 
eller mindre kendte navne 
fra den engelske turnering 
pi. Jesper Olsen og Jan 
Molby (Molby) er med, men 
skulle man alligevel savne 
sin yndlingsspiller, er der 10 
kort ekstra med, som man 
selv kan fylde ud. 

Hver spiller styrke er an- 
givet med et tal fra 1 til 5 pa 
kortet. Alle deltagere i spil- 
let starter med et halvdarligt 
hold og en del penge. Det 
gselder sa om at kebe og 
bytte sig frem til den steer- 
keste 4-3-3 opstilling. Ud- 
skiftningsspillerne kan seet- 
tes ind pa en hvilken som 
heist plads. De spillerkort, 
der ikke er blevet fordell til 
deltagerne fra starten. bliver 
lagt i en stor bunke, og bliv- 
er sa trukket frem og inddra- 
get i spillet efterhanden. 

Nar alle deltagere har ryk- 
ket deres brik og gjort, hvad 
det afstedkom af forretnin- 
ger, bliver det spilledag I tur- 
neringen. I BCFF bestar tur- 
neringen af 10 hold, der alle 
skal na at spille mod hinan- 
den pa ude- og hjemme- 
bane. Da alle spiller i den 
samme turnering kommer 
man ogsa til at spille mod 
hinanden. men det gar nu ik- 
ke den store forskel, for man 
ser aldrig andet end resulta- 
tet af karnpene. 



Efter hver spilledag kan 
man sa se pa placeringerne 
i turneringen, inden der fort- 
saettes til naeste runde med 
traek pa braettet og ny spille- 
dag. 

Det er her din 64'er kom- 
mer ind. Alt hallfljet med at 
holde styr pa turneringen og 
udregne resultateme af de 
forskellige kampe er kloge- 
ligt overladt til computeren. 
Og sa virker det naermest 
som om programmorerne 
har sat sig ned og spekuie- 
ret over hvilke andre af spil- 
lets funktioner, der ogsa 
kunne laegges ind i pro- 
grammet. Da fodbold- 
spillere skal kunne handles 
pa kryds og tvaers over bor- 
det under hele spillet nytter 
det ikke noget at leegge det 
ind, og det samme kommer 
sa til at gaelde for pengene. 
Sa alt hvad maskinen har 
kunnet overtage er at kaste 
med terningen og traekke 
Chancekort. Det sidste spa- 
rer lidt papir, men det med at 
kaste med terningen er det 
faktisk sjovere at fa lov til at 
gore selv. 

Da computeren ikke kan 
holde styr pa eventuelle 
transaktioner med spiller- 
kortene er man nodt til at 
taste sit holds styrke ind fer 
hver kamp. Der er ikke en- 
gang en tast, der forteeller 
maskinen at man stiller med 
samme opstilling som sidst. 
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Selve spillet BCFF star 
for mig som et meget almin- 
deligt brastspil, hvis succes 
afhaenger meget af hvor 
meget spHleme forstar at 
improvisere undervejs. Det 
skal til programmets fordel 
siges, at det ikke hindrer sa- 
danne udfoldelser sa meget 
som man kunne frygte. Men 
det hjaelper heller ikke med 
til at haeve stemningen. I 
stedet for det her pjat med 
chancekort og teminger, 
skulle der i programme! ha- 
ve vaeret animerede sekven- 
ser med hojdepunkter fra 
nogle af kampene, sa man 
havde en chance for at hep- 
pe pa sit hold. 

Alt i alt ma man nok sige 
at datamaten ikke far lov til 
at gore sig reer sa meget 
gaeldende i spillet, som man 
kunne forvente nar man skal 
give 200 kr. mere for BCFF 
end for et almindeligt braet- 
spil. 

+ Kombineret computer-/ 
braet-spil 
2-5 spillere 

+ Et kedeligt stykke 
software 
Temmelig enkelt spil 

Grafik 10% 

Lyd Ingen 

Praesentation 80% 

Urtderholdning 70% 

Pris/kvalitet 50% 
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Mutants 
s Ocean 



Mutanter fra det ydre rum, 
man gaber allerede. Men 
Mutants er ikke bare endnu 
en af de hersens, hvis det 
bevaeger sig, skyd det, hvis 
det ikke bevaeger sig, skyd 
det alligevel. Mutants har 
faktisk en ny ide i sig. Ok, 
man flyverstadigvaek rundt i 
et rumskib med photon- 
lasere, rnissiler og rum- 
miner, men det gselder ikke 
altid om bare at skyde. 

Vi befinder os i en fjern 
fremtid, menneskeheden 
har spredt sig ud over store 
dele af galaksen og menne- 
skenes store hferner har 
gjort det muligt at indpasse 
omgivelserne efter forgodt- 
befindende, men vanen tro 
har de ogsa taget deres krlg 
ud i det store intet og Den 
Store Interglaktiske Krig har 
raset i 600 ar. Du er medlem 
af en lille fredsgruppe, og I 
har fundet ud af hvor alle v£- 
bene til krigen bliver fabrike- 
ret. Derfor er du blevet sendt 
afsted i et skib, der pudsigt 
nok hedder "Rainbow Warri- 
or", for at aktivere den selv- 
deslruktions enhed som 
tebrikken er i besiddelse af. 
Men for at aktivere den ma 
du forst finde de 15 dele der 
udgor enheden. Disse er ble- 
vet gemt i 15 forsegszoner 
'.or der bliver eksperimen- 
fieret med biologiske vaben. 
rmere specificeret aggre- 
(ve celler der formerer sig 
meget staerkt og derfor kan 
peproducere de skader der 
feres dem. Hver af de 15 
fier indeholder en race 
utanter, der hver opforer 
pa forskellige mader og 
del af enheden. Nar du 
| samlet en eller flere af 
e dele kan du flyve ind i 
zone, en labyrint, som 
n skal igennem for at pla- 
re delene. 




Nogle skaarme kan kun blive 
gennemfert ved at bruge et 
bestemt vaben, sa der skal 
altsa planteegges lidt for 
missionen starter. 



til var at mutanterne havde 
skiftet farve! 

Mutants er ikke zap-zap- 
gab, men det haelder lidt i 
den retning. 



Der er altsa en rimelig 
god ide bag Mutants, det 
samme kan man sige om 
gralikken og lyden. Jeg sat- 
te mig ned for at spille Mu- 
tants, og efter ca. 2 timers 
koncentreret zapning var 
missionen gennemfort. Det 
kom jo som lidt af en skuf- 
felse at spillet bare skrev 
»>LEVEL IU(, og sa ellers fort- 
satte som om intet var 
haendt, men den eneste for- 
skel som jeg lagde maerke 
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GUNSHIP 

MicroProse, 

Commodore 64 
disk, 298 kr. 




Det er abenbart sseson for flyve- og specielt helikopter-simulatio- 
ner. MicroProse, der lavede Silent Service, er nu kommet med 
deres bud. (Fas ogsa til Apple II, Atari 800, PC, ST og Amiga) 



Det forste, man laegger 
mgerfce til ved Gunship, er 
manualen. 84 taetskrevne, 
gennemillustrerede sider i 
ASformat med 4 farvet kar- 
tonomslag. Denne manual 
indeholder alt om program- 
met Gunship, bade betrag- 
tet som spil og simulation, 
og fungerer samtidig som 
kopisikring. Uden manualen 
kommer enhver kopi af dis- 
ketten reelt IN at virke som 
en demo-version af pro- 
grammet. Det er muligt at 
starte spillet og se hvad det 
er, fa et indtryk af dets om- 
fang og multgheder. Men vll 
man virke I ig spille, er man 
fortabt uden manualen, og 
den er lavet med tilstraskke- 
llg stll til at det ikke generer 
den spill er, der har manua- 
len ved handen. 

En helikopter er (som det 
heller ikke skorter pa hen- 
tydninger til i manualen) ik- 
ke noget nemt fartoj at sty- 
re, selv Ikke i simulationens 
forenklede udgave. Selv den 
ttQuickstarto mulighed ma- 



nualen har for utalmodige 
vordende piloter, foreskriver 
med god grund et par siders 
Isesning inden motorene 
start es. 

Nar man er faerdig med at 
beundre manualen er det pa 
tide at komme i gang med 
sin karriere som helikop ter- 
es i den amerikanske hasr. 
Det er en rigtig karriere, der 
gar igang, nar man starter 
spillet, med muligheder for 
at stige i rang og gore sig 
fortjent til diverse forskelli- 
ge medaljer. Hvis man ellers 
kan holde sig i live sa leen- 

ge. 

Det anbefales kraftlg og 
med god grund, at begynde 
med at flyve traeningsture 
hjemme pa basen i USA. 
Her er nogle kvadratkilome- 
ter land, der tilsyneladende 
er daekket af skumgummi- 
kugler eller noget andet, der 
ger enhver landing skadefri, 
og alle fjender skyder med 
last. Her kan man sS fjumre 
rundt og forsoge sig med 



nogle provemissioner indtil 
man er i stand til at gebaer- 
de sig bare nogenlunde for- 
nuftbetonet, og har teet 
check pa de fieste af 30 
kontroltaster, der udover joy- 
stikket bruges i spillet. (Der 
folger en papramme til tas- 
taturet med til spillet med 
tast-forandringer. Meget 
praktisk.) 

Nar man synes det er pa 
tide at vise sine faerdigheder 
frem for omverdenen, kan 
man sa bede om overflyttel- 
se til kamptjeneste. Her far 
enhver god amerikaner lej- 
lighed til at gore en aktiv 
indsats for nationens aere 
hvor det har vaeret, eller ma- 
ske bliver, mest nadvendigt. 
Vietnam, Centralamerika, 
Mellemosten og Europa. De 
4 omrader reprassenterer 
stigende svaerhedsgrad, 
men man kan soge hen hvor 
man vll. Der er ogsa mulig- 
hed for at variere svser- 
hedsgraden ved enten at 
flyve standard-missioner el- 
ler melde sig frivilligt til sasr- 



ligt dristige forehavender, 
men der er nu ikke den store 
variation i mlssionerne. De 
karer alle sammen pa form- 
len: 1. Flyv et sted hen. 2. 
0delaeg et eller andet. 3. 
Flyv hjem igen, Det forhind- 
rer ikke at de enkelte flyvnin- 
ger bliver ret forskellige. 
Meget afhasnger af landska- 
bet og hvilke fjender man til- 
faeldlgvis meder undervejs. 

Selve programmet Gun- 
ship er en stor sag, der bru- 
ger begge sider af disken. 
Normalt er det selvfolgelig 
en ulempe at skulle vende 
disken efter hver mission, 
men da spillerens resultater 
er gemt pa side A, mens 
missionerne spilles med si- 
de B opad, giver det i det 
mindste en fordel. Man kan 
altid fa spillet til at glemme 
mindre glorvasrdige resulta- 
ter ved at loade forfra nar 
man bliver bedt om at vende 
disken til side A efter en i 
mislykket mission. 

Det meste af den megen 
plads er gaet til forskellige 
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K. 75" 



mi mru-rim: L|J rrauxv 

\E 

30KH KUSsOOOO flfeH- I Milium 
l-UU-:(Ki7«> a. 751 "x7: Ml 

.OHrtM : (1030 £>. 75"xlf|!tip 
flakes: iKiim Rirt-aL: (li? 

CURRENT HEIGHT: liWHM 
maximum WEIBHT ;_>nooo 

E 




L 



fine menuer. medaljerog an- 
,<len finish, mens selve simu- 
laiordelen er lidt praeget af 
at man har mattet taenke pa 
t funktionelle ferst. Gun- 
SHip kan ogsa fas til staerke- 
maskiner sasom ST og 
iga og der er ingen tvivl 
at disse versioner ser en 
mere imponerende ud, 
n program met skal jo 
nne det samme, sa nogen 
nge er C64 versionen tem- 
lig taendstik-grafik-agtig. 

et er dog lykkedes at lave 
Sfyldte bakker i landska- 
ftiet, men de er sa kantede at 
Bel faktisk er umuligt at be- 
■wnme om man er 1 fod un- 
[<5er eller 100 fod over dem, 
iliket ellers gor en temme- 
afgorende forskeL Men 
bet er ikke vaerre end i sa 
(ftange andre flysimulatorer, 
l der er jo en hajdemaler. 

Computeren har ogsa an- 
tfet at holde styr pa under 
Tbrvningen end grafikken. 
en styrer diverse enheder 



bade pa jorden og i luften 
hvor fjenden konstant er pa 
udkig efter dig og hvis va- 
bensystem straks gar i gang 
ved ejen-, infrarod- eller 
radar-kontakt. Den absolut 
svasreste del af spillet er ai 
laere at bruge sine forskelli- 
ge angrebs- og forsvars- 
vaben rigtigt. Og at flyve 
lavt 

Gunship eret produkt, der 
giver en fornemmelse af 
kvaiitet. ikke mindst p.g.a. 
manualen. Der er tydeligvis 
brugt tid pa at give keberen 
de bedste muligheder for at 
fa fomojelse af program met, 
og ikke bare pa at fa ham til 
at kobe det, som man kunne 
have mange andre produ- 
center mlstaenkt for. Men 
man far ogsa lov til at betale 
for det. 

Grafik 90% 

Lyd 50% 

Presentation 99% 

Undemoldning 90% 

Pris/Kvalitet 90%> 




Use 



joystick ±o select identif icatia 
then press Use f ire button: 



T-74 
BMP- 2 
HT-LB 

BTR—79 _ , 
SA-6 eainfnl 
SA-8 Gecko 
SA 9 &ask.n 
SA-13 Gopher 
ZSU-23-4 Shilka 
Hi -24 Hind — D 



rfJJtl AbraMs 
M2A1 Bradley 
HiiZA3 APC 
IM63 Vulcaa 
H247 Sfct Von-k 
M48A1 Chaparr 
UH 68 Blackba^ 
Herkava Mk2 
ZSU-S7-2 

hes 5MM 
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FLY 




ACROJET 



Maskine: Commodore 64, 

cassette. 

Pris: 178 

Anmelder Lars Jcrgensen 



Dette nummer af IC er et 
»flyci mutator og darlig ma- 
nual«-nummer. Fra Micrc- 
prose har vi faet Aerojet - 
verdens aeldste spil - 986 US 
GOLD. Ret pinlig fejl pa et 
cover. Manualen til aerojet 
minder formmaessigt om et 
landkort over Norrevaem- 
melse - det er en stor, ukom- 
fortabel sag at have i han- 
den. Den er dog meget god 
til at forklare spillet - hvis 
man ellers kan finde ud af t 
hvor man skal lasse. Nar 
man har loadet sin Aerojet 
op, skal man indtaste en far- 
vekode for at fa instrumen- 
terne til at virke ordentligt - 
altsa en god gammeldags 
piratsikring, som de blev la- 
vet i 986.! 



Nu vaelger man sa en a- 
krobatisk ovelse. indtaster 
navn og indstiller nogle pa- 
rametre (game speed, wind 
speed, osv.). Jeg vil rade folk 
til at indstille game speed til 
3 eller 4 (fast og real time), 
ellers bliver det en langsom 
gang slam. Vend bandet, og 
sagen er frikadelle. Bandver- 
sionen har den ulempe, at 
den skal loade hver bane ind 
I computeren, for du Kan 
spille. Derfor er det en god 
ide at vaelge Decathlon, sa 
kan man spille dem i raekke- 
felge og undga at spole sa 
meget pa bandet. Ovelser- 
ne, eller banerne, er inddelt i 
svaerhedsgrader fra 1.0 til 
3.0. Selvfolgelig starter jeg, 
som den ra IC-anmelder jeg 
nu engang er, med at vselge 
den svasreste. Jeg starter i 



et skarpt hejresving. Flyver 
under en udspeendt snor og 
begynder et loop. Halvvejs 
oppe laegger jeg maskinen 
pa siden, men glemmer at 
plane flap'sne. Maskinen la- 
ver et ukrontrolleret svlng 
mod hojre og flyver med ryg- 
gen nedad. jeg tvinger moto- 
ren op pa 110% styrke og 
far planet ud. Jeg stiger hojt 
op med fuld hammer pa 
blenderen. Pludseiig harer 
jeg et hajt knald og deretter 
kun vindens susen udenfor 
kabinen. Motoren er pa vej 
ned for at lave et peent kra- 
ter, jeg kan lande I og lave 
storre... 

Naeste gang veelger jeg 
den letteste avelse farst! 

Aerojet skal have ros for 
det supergode instrument- 
panel- Der er en flapindika- 
tor, et altimeter, et speedo- 
meter, et kompas (med gra- 
der udtrykt i tal nedenunder) 
og en stigningsindikator. Sa 
er der en If lie skaerm der giv- 
er oplysninger om motor og 
vejr. En anden skaerm giver 
sa et billede af banen, med 
din rute indtegnet - sa du ik- 
ke behover at sidde med 
manualen foran dig hele ti- 
den. Hele instrumentpane- 
let er lavet i den klareste 
grafik - komplet med visere 
og andet grej. Man behever 
ikke manualen, for at finde 
ud af r hvad der er hvad. God 
detalje. 

Grafikken i denne Micro 
Prose simulation er betyde- 
lig bedre - og vigtigst • hurti- 
gere end i andre af firmaets 
s^imulationer. Aerojet gav 



mig for forste gang fornem- 
melsen af virKelig at flyve! 
Normalt kan jeg ikke fordra- 
ge flysimulatorer. Tag f.eks. 
Flightsimulator II fra Subio- 
gic. Hervaropdateringen af 
skaermen sa langsom, at det 
odelagde spilfcet. Du rykkede 
i joysticket, gik ned og lave- 
de te. og nardu kom tilbage, 
kunne du se skaermen be- 
gynde at tegne det naaste 
billede. 

Lyden er virkelig atmos- 
faerisk, hvilket gor spillet en 
tand bedre end de andre. Ly- 
den af din motor (og vindens 
susen, nar motoren er gaet 
pa, pension!) er rigtig godt 
lavet. 

Underholdningen er god 
pga. den hoje hastigrved, de 
mange options og de 10 for- 
skellige avelser. Der er ogsa 
en highscore list with sco- 
res to beat. 

Prassentationen er ogsa 
OK, bortset fra manualen - 
den er dog god som bord- 
dug... 

Pris/kvalitet: En flysimula- 
tor, der er alle pengene 
vasrd. 

+ Hurtig grafik 

Nemt instrumentpanel 
Highscoreliste 

* Darlig manual 
Multiload 

Grafik 90% 

Lyd 80% 

Underholdning 88% 

Prassentation 77% 

Pris/Kvalivare 88% 

Lars Jorgensen 



Starglider fra Rainbird er en 
"Mercenary klone«. Dvs. 
endnu et spil med vektorgra- 
fik. Pakningen er den ssed- 
vanlige Rainbird klods. Den 
er meget flot. med indlagt 
novelle og plakat. Plakaten 
er dog lidt pa den kedelige 
side. Novellen (64 sider, en- 
gelsk) er faktisk ikke vaerst - 
den er skrevet af James Fol- 
let, der ogsa skrev manu- 
skript til filmen »Who dares 
wins«. Den (novellen) giver 
et par tips til spillet - skjult i 
teksten. Manualen er deri- 
mod elendig for at sige det 
mildt! Den er pa 15 sider, og 
den er skrevet for Atari ST. 
De 14 af siderne er totalt li- 
gegyldige med information 
sasom »Hvis denne manual 
kopieres, vil den udsende en 
gas, der vil drsebe alle kul- 
baserede livstormer i galak- 
sen.«. Jeg tog min hund og 
min soster hen til en fotoko- 
pimaskine (det KUNNE jo 
vaare...), og prove at kopiere 
en side fra manualen. Det 
eneste der skete var T at min 
hund fiket mindre ildebefin- 
dende. Det havde nok noget 
at gore med den tryksvaerte. 
den ad... Den femtende side 
giver ligesa meget informa- 
tion, som en serviet fra DSB. 
Man SKAL laese novellen, 
for at fa indblik i spillet. Det 
er lidt surt, at det tager sa 
lang tid, for man kan saette 
sig med programmed og 
samtidig vide, hvad det 
egentlig handler om. Kort 
opridset er historien som 
falger: 

Egronerne vil erobre en 
endnu fri del af galaksen. 
Noglen til denne del af ga- 
laksen er planeten Novenia 
Det har novenianerne fundet 
ud af, sa de har bygget en 
robotstyret rumflade ■ the 
sentinels - der patruljerer 
omkring planeten. Militeer- 
chefen pa Egron, Hermann 
Kruud. har udtaenkt en 
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STARGLIDER 



Maskine: Commodore 64, 
disk 

Pris: ca. 300 

Anmelden Lars Jorgensen 




smart plan - han laver rum- 
skibe. der ligner novenian- 
ske rumfugle, de s&kaldte 
Stargliders. Dem er the sen- 
tinels programmerede til ik- 
ke at hasrge. Nar ffaden 
forst er sluppet forbl the 
sentinels, er der ikke rigtig 
noget forsvar tilbage, fordi 
novenianerne troede fuldt 
og fast pa deres sentinel- 
system. Egronerne far sa 
denne flade bygget og slip- 
per selvfelgelig igennem. 
Nu smadrer de overfladen af 
planelet i bedste atomstil. 
En lifle noveniansk rumson- 
de sender en antik flyver 
ned for at fjerne hele invasi- 
onsmagten - det er her du 
kommer ind i billedet. Dit fly 
er ud sty ret med laserkano- 
ner og et par missiler, Pa 
planeten ligger 4 service de- 
poter, hvor du kan fa dit fly 
fikset op efter en hard kamp. 
Her kan du ogsa Pa et missll 
ombord - manualen pastar, 
man Kun kan have 2 missiler 
ombord ad gangen. Det kan 
man ogsd kun, men der er 
plads til 4. Missilerne er ret 
sa heftige. Pa snuden sidder 
et lille kamera, sa du kan 
styre missilet visuelt - rime- 
ligt let at ramme malet. Her- 
mann Kruud er selv ombord 
pa det storste rumskib I (la- 
den - SiarGlider One - de an- 
dre invasionsv^ben er vidt 
forskellige. Vi starter fra en 
ende. Der er sma rode Star- 
glidere. De er svaere at ram- 
me, men udgor ikke nogen 
egentlig trussel. Sa er der 
Walkers og Stompers. Disse 
lyper kan ikke skydes med 



laserkanoner - der skal mis- 
siler til. De smider samtidig 
neutronmjssiler ud i et ret sa 
irriterende omfang. Specielt 
fordi neutronmissilerne tit er 
imellem dit missil og 
Walkeren/stomperen. Det re- 
sulterer i at du bruger et 
kostbart missil pa at hamre 
et andet missil ned, der alll- 
gevel ikke ville have ramt 
dig. En smart teknik til at 
dreebe disse Tobenede ma- 
skiner er bare at flyve Ind i 
dem. Med fuldt kraftskjold 
kan du banke ind i 3, hvilket 
totalskader dem. Sa kan du 
flyve til et depot og fa dit 
skjold fyldt op igen - det spa- 
rer du 3 missiler paJ 

Na - nu har man flojet 
rundt og haerget lidt - lase- 
ren og skjoldet er blevet lidt 
afkraeftede, og vil gerne 
genoplades. Man finder et 
depot og leegger an til dok- 
ning. Der er bare et problem - 
depotet er blevet forstyrret 
af den heje radioaktivitet og 
st&r og drejer rundt som en 
lobsk karrusel! War (hvis?) 
man endelig kommer inden- 
for, far man et missil (hvis 
der er et). Nu kan man s& 
forhore computeren eller 
flyve ud igen. Computeren 
kan ikke andet, end at vise 
dig forskellige invasions- 
dimser fra alle sider og give 
en beskrivelse pa 2 linier. 

Wow - ZX80 going com- 
modore... Dine barterier har 
det efterhcinden heller ikke 
for godt. Dem kan du bare 
ikke fa ladet op i service de- 
potet. Egronerne har ogsa 
bombet Brugsen nede pa 



hjornet, sa du kan heller ik- 
ke flyve ned og kobe Helle- 
sen's de bedste... Flyet er 
dog sa snedigt indrettet, at 
det korer p5 induktions- 
strem - dvs. det kan lade op 
ved at flyve hen over nogle 
ledninger - og dem er der 
magne af, med lys pa. og he- 
le molevitten, for at du skal 
kunne finde dem. 

I bunden af skeermen har 
du. foruden dine laser-power 
malere, et radar. Der kunne 
ligesa godt vaere et billede 
af et akvarium med guldfisk! 
Nar du drejer, flytter prikker- 
ne pa radaret sig ikke i for- 
hold til din nye position - de 
stir fast efter verdenshjar- 
nerne. Ok, Rainbird har ud- 
styret dig med et kompas - 
men et readout som »S« giv- 
er ikke megen ide om, hvil- 
ken retning, du peger i. Syd 
er et vidt begreb - 90 grader 
faktisk. Pa et tidspunkt kom- 
mer Hermann selv ned og 
deltager i lojerne. I novellen 
har de to hovedpersoner et 
yderst stort besvasr med at 
piaffe hans rumskib ned. De 
brugte omkring en time og 4 
missiler. De kunne ogsa kun 
ramme pa" et punkt, ellers 
tog kraftskjoldet af for eks- 
plosionen. Der ma have vas- 
ret noget i vejen med Har- 
mann's skib, da jeg modte 
ham - jeg fyrede et selle mis- 
sil af, uden egentlig at sigte 
pa noget specielt punkt, og 
smadrede hans rumskib 
fuldstaendigt. Sa star der le- 
vel 2. og hele tjavsen begyn- 
der forfra, med lidt sveerere 
baner. 



Grafik: God animation, 
men nar Tau Ceti udkom al- 
lerede sidste ar med super- 
grafik i klasse A, kan man ik- 
ke smide dette pa markedet 
uden at fa en straf. Den 
»h0je« karakter er kun for 
animeringen. 

Lyd: Utrolfg darlig. Der er 
en sound on/off valgmulig- 
hed • jeg troede forst den 
stod pa off! Der er omkring 3 
lyde - alle 3 versioner af ly- 
den »bang!Q. 

Underholdning: Virkelig 
darlig, men bogen er god. 
Det er bare lidt dyrt 300 kr. 
for en bog pa 64 sider, en 
disk til at formattere (du skal 
endda selv lave hak i siden) 
og en manual, man kan bru- 
ge til serviet. 

Pris/kvalitet: Tau Ceti slar 
dette spil pa alle punkter 
(specielt prismeessigt). Kob 
det istedet. Der er sa mange 
vektorgraf ikspil, der er gode • 
f.eks. Tau Ceti (det er endda 
udfyldt vektorgrafik!) og 
Mercenary. Starglider er dog 
ikke sa darlig - Elite er vaerre 
(den udtaieise giver mig 
problemer...) 



Grafik 


68% 


Lyd 


20% 


Underholdning 


60% 


Presentation 


62% 


Pris/kvalitet 


40% 



Lars Jorgensen 
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ALPHA-OMEGA 

er en budget-software-label. 
Eller rettere sagl, del var en 
software label. Og hvis du 
aldrig synes du har hort om 
den, sa er du nok ikke den 
eneste. 

Det var det mind re uaf- 
hsengige software-hus CRL 
( der for et ars tid siden fandt 
! pa at de ville forssge sig pa 
I budget-markedet. og det er 
da ogsa blevet til nogle titler 
(mest til Spectrum) men nav- 
net har ikke rigtigt bidt sig 
fast. 

For fremtiden kommer 
det sa til at hedde THE PO- 
WER HOUSE, og den ferste 
nye titel derfra bliver SLING- 
SHOT. Sa far vi se om det 
gar bedre denne gang. 

Det nseste vi kan vente os 
fra selve CRL er SUN STAR, 
et labyrint-inspireret arkade- 
spil P og sa noget som har in- 
spireret CRLs pressefolk til 
at udsende f0lgen.de: Laes 
tegneserien, kob computer- 
spillet, spis bacon. Der fore- 
ligger endnu ikke nogen 
nasrmere forklaring, men 
pressemeddelelsen kom i 
selskab med et nummer at 
det komplet gakkede og ret 
grise-centrerede, engelske 
blad OINK! (of!). 

MAGNETIC SCROLLS 

En af sidste ars helt store 
begivenheder indenfor ad- 
venturespil blev THE PAWN 
fra Magnetic Scrolls. Med et 
topkvatitet produkt og en 
dygtig market ingsindsats 
lykkedes det Rainbird (Tele- 
comsoft) at saelge grafikad- 
venturet som det absolut 
bedste siden XYZZY. The 
Pawn, der startede pa Atari 
ST, er siden ogsa kommet til 
Commodore 64 og senest til 
Amstrad 6128. 

Nu er efterfelgeren ved at 
vaare pa trapperne. GUILD 
OF THIEVES bliver dermed 
det andet af ialt 7 adventu- 
res, som Rainbird planlaeg- 




KRAK 
OUT 



ger at kunne sende ud for de 
magnetiske papirruller over 
de naeste 2 ar. 
RANARAMA 

Naeste udspM fra Hewson, 
der bliver ved at udsende 
originale titler og slippe 
godt fra det, hedder Ranara- 
ma. Det er en af husets tas- 
te programmorer, Steve Tur- 
ner, der har vaerel i gang pa 
sin trofaste Spectrum, men 
spillet vil ogsa komme med 
det samme til Amstrad og 
Commodore. Steve Turner 
laegger ikke selv skjul pa at 
nan har lant et par ideer fra 
kollegaen Andrew Bray- 
brooks Paradroid, men Ra- 
narama kommer til at se me- 
get anderledes ud med en 
frc som hovedpersonen, der 
skal zappe sig vej gennem 
de mange rum i spillet I et 
forsog pa at finde tilbage tif 
sit gamle selv som trold- 
mandslaerling. 

DANSKE 0RNE 

Ogsa fra Hewson kommer 
senere pa aret EAGLES, 
programmeret af de to dan- 
skere Per Madsen og Bo Ni- 
elsen. Eagles er et action- 
spil for en eller to personer, 
hvor man i 2-spiller-udgaven 
kan vaelge at spille sammen 



eller mod hinanden. 
BREAK OUT 

Som det nok vil veere de 
fleste bekendt har compu- 
terspil det med at komme i 
balger. Vi har haft en bolge 
af karatespil, en bolge af 
vandrette shoot'em'ups, en 
botge af lodrette 
shoot'em'ups, en balge af 
sportsspil o.s.v. Nu laderdet 
til at vi skal igang med en 
bolge af break out- 
inspirerede programmer. 
Break Out er en omtrent II- 
gesa 1 gammel ide som Spa- 
ce Invaders, men har lige- 
som ligget stille i nogle ar. 
Det har nok hjulpet geval- 
digt med til at fremme ideen 
nu, at Taito har haft succes 
med arkademaskine ARKA- 
NOID, som da ogsa er i fuld 
gang med at blive oprekla- 
meret. og formodentlig ogsa 
produceret, til hjemmecorn- 
putere af Imagine. 

Du er udstyret med tre va- 
ben, photon lasere, missiler 
og rumbarriere. Photonlase- 
rene er dem vi kender, der si- 
ger zap, og skaerer sig igen- 
nem fjenden. Missilerne 
eksploderer nar de rammer 
noget og har derfor starre 
effekt, men man kan skyde 



en af gangen. Tilsidst er der 
mineme, de kan ssettes op 
som mure P der holder mu- 
tanterne tilbage, men som 
man godt selv kan flyve 
igennem. 

I mellemtiden er der imid- 
lertid ogsa andre, der har 
folt sig inspirerede. GREM- 
LIN har vseret hurtigst med 
deres KRAK OUT, og CRL er 
ogsa pa banen. Heller ikke 
deres titel, Ball Breaker, 
laegger skjul pa sit forlaeg. 

Hvis nu nogen skulle sid- 
de og slet ikke vide hvad det 
er vi skriver om, sa er Break 
Out et spil hvor en bold gli- 
der rundt og skal rydde 
skaermen for mursten, ballo- 
ner ©Iter hvad man ellers 
matte foretraekke at kalde 
dem ved at ramme dem. Bol- 
den styres og holdes pa ba- 
nen ved hjeelp af et bat som 
styres op/ned eller 
hoj re/venstre langs den ene 
side af skrsemen, og som 
man altsa ogsa skal serge 
for at bolden rammer. 

I den nye udgave er dette 
tema sa shinet op med for- 
skellige baner, bonusbrik- 
ker, boldspisere, missiler og 
hvad man ellers har kunnet 
finde p£ for at bringe en god 
gammel ide »up to date«. 
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Tegn abonnement idag 
og fa programmer til en 
vaerdi af 236 kr. helt gra- 
tis! Een diskette med 20 
utilityprogrammer og 
een diskette med 2 store 
spil og 2 sma i tilgift. 
Dette tilbud, der betyder 
en samlet besparelse pa 
293,- gaelder kun April 
maned. 



Fa Kaptajn Peek & Poke's 

20 beds to ultllfty- programmer 



og fa hele 2 
spilprogrammer pa diskette: Del er 
Defence og Nazi Revenge 





kun kr. 228, 



For 19 kr. om mineden kan du holde dig a jour med alt, hvad 
der vedrerer din Commodore computer, din CBM PC'er og 
de dermed beslasgtede produkter. 

Hvis du tegner abonnement pi IC RUN, firrdu bladet leveret 
med posten og sparer samtidfg 20% i forhold til fasbladspri- 
sen. Et arsabonnement koster kun kr. 228,- for Wnumre-du 
sparer altsi kr. 57,- hvilket svarer til 2 numre gratis. 

Send kuponen i dag ■ eller ring til vor abonnementsaf deling: 
01 95 56 95. Dorthe Christenssn 



JA TAK! 



Jeg snsker et tegne hel&rsabonnement p£ Rl/fV, s& jeg auto- 
matic tar bladet tilsendt med posten. Normslpris kr. 285,- 
incl. moms. 



SPAR 20%. Intioduktionsrabat kr. 228,- incl. moms 



Navn_ 



Stilling. 



Adresse 



Post nr. _ 



By. 



Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 

IC RUN ■ Torvegade 52 ■ 1400 Kobenhavn K 




Hollywood Hijinx 



Infocom 

Amiga, Commodore 64 mm 



Hollywood Hijinx er del sid- 
ste skud pa stammen af In- 
focom eventyr og traditio- 
nen tro er ogsa den fuld af 
overraskelser. Den forste 
overraskelse far man t nar 
man, abner aesken og finder 
et nummer Tinsel World, et 
biliede af sin afdede onkel. 
sin tantes testamente og 
sidst men ikke mindst en 
lykke amulet i form af en 
plastlk palme. Ja, de har vir- 
kelig iagt hovedet i bled 
denne gang. Alle tingene er 
mere eller mindre nodvendi- 
ge for at gennemfore spitlet. 



SDI 



SDI er nummer io i Mindsca- 
pes »Cinemaware« serie. VI 
befinder os nogle ude i 
fremtiden (ar 2017 for at vas- 
re praecis). Der er netop ud- 
brudt revolution i Sovjet, og 
KGB har overtaget kontrol- 
len over de sovjetiske mis- 
silbaser. De truer nu USA 
med global atomkrig, hvis 
de ikke straks opgiver SDI. 
USA naeger ; og det er nu op 
til dig at forhindre, at verden 
blfver omdannet til en stor 
rygende ruin. 

Ideen bag det amerikan- 
ske rumforsvars projekt er, 
at man skal kunne tilintego- 
re de fjendtlige missiler ind- 
en de nar atmosfaeren. Til 
dette formal har man satelit- 
ter, Desvaerre er satelitterne 
meget sarbare overfor an- 
greb og de skal derfor repa- 
reres konstant. 

Spillet starter i det arneri- 



og er desuden meget inte- 
ressant at laese. 

Onkel Buddy ogTante Hil- 
degarde kendt over hele ver- 
den for film hit som »Ned- 
smeltning pa" Elm Gade« og 
wVampyr penguiner* er lige 
dode, og har testamenteret 
hele deres formue til den 
forste i familien, der pa en 
nat kan finde til skatte som 
er gemt pa deres ejendom. 
Umiddelbart lyder det let, 
men stedet er fyldt med fsel- 
der, og skattene er godt 
skjuldt. 



Na spog til side. Holly- 
wood Hijfenx erfuld op til In- 
focoms vanlige standard. 
Ordforradet er stort, og teks- 
ten er bade vittig og detal- 
jeret. Jeg grinede spectelt 
meget af de barndoms hi- 
storier, som var spredt ud 
over hele spilet. Hollywood 
Hijinx er fuld af hentydnin- 
ger til de forskellige film 
som Onkel Buddy stod bag. 
Saledes star der allerede i 
den forste lokation en ksem- 
pe statue af Buck Palace, 
det kaampende postbud, In- 
focoms svar pa Rambo. 



kanske rumforsvars center. 
Her har du mulighed for at 
vaelge hvilke modforholds- 
regler du vil tage imod det 
russiske angreb. Ligesom 
Defenders of the Crown er 
SDI en blanding af strategi 
og action. Strategien gar ud 
pa at man konstant skal 
overvage fjenden og sa vael- 
ge et passende tidspunkt 
for et modangreb. Det er og- 
sa vigtigt at satelitterne kon- 
stant holdes operationskla- 
re, sa man Ikke farst skal til 
at reparere dem nar bomber- 
ne falder. 

Spillet starter uden for hu- 
set. Fordoren er last, ingen 
svarer nar man ringer pa og 
brevkassen er fuld af umid- 
delbart ubrugelige breve. 
Hmm. Etter et par frygtesla- 
se forsog pa at smadre ds- 
ren, beslutter jeg mig for at 
se mig lidt om i haven. Jeg 
gar om pa terassen hvor jeg 
finder et hulkort og endnu 
en last dor. Endnu en gang 
prover jeg at smadre 
dem. Kun for at fa folgende 



Hollywood Hijinx horer sa 
absolut til blandt Infocoms 
letteste eventyr, og jeg nae- 
de da heller ikke sa forfaer- 
deligt langt. Alligevel er det 
ikke et eventyr, man laegger 
hen pa hylden lige med det 
samme da appetitten pa 
mere simpelthen er alt for 
stor. Kort sagt Det idee lie 
eventyr for dem som ikke 
matte kobe Leather Godd- 
esses of Phobos for deres 
mor. 

Thomas Fill 



besKed: »Lad os holde vol- 
den til filmene«. Jeg gar vl- 
dere, finder et par ting, og 
besoger nogle interessante 
lokationer. Ef ter et stykke tid 
kommer jeg til min tantes 
store haek-labyrint, hvor jeg 
glad og fro bevaeger mig 
ind. Det skulle jeg aldrig ha- 
ve gjort. Efter at have vadet 
rundt I ti minutterog faet be- 
skeden: Score 0 Moves 250, 
ssetter jeg mig grasdende 
ned og beslutter aldrig mere 
at spille Infocom eventyr. 

SDI er et f lot spll (dog ikke 
helt i samme klasse som 
Defenders O. T. C). Alle spri- 
tene er vel animeret, og der 
er en udmserket 3D virkning 
nar man flyver rxindt Der er 
heller ingen tvivl om at 
Mindscape's programmorer 
har gjort sig store anstren- 
gelser for at fa spillet til at 
virke si filmagtigt som mu- 
lig. De fjentlige jagere eks- 
ploderer a la Star Wars og 
der er sma tegnefilm mel- 
lem de forskellige sekven- 
ser. Alligevel er jeg lidt skuf- 



fet over SDI. Spillet er sim- 
pelthen ikke afvekslende 
nok til, at man kan holde ud 
at spi He i laengere tid af gan- 
ger!. En anden hage ved 
programmet er, at den er alt 
for let at komme Igennem 
og har man reflekserne bare 
nogenlunde i orden, sa tager 
det hojes t et par timer at win- 
ds. 

Alt i alt ma man konklude- 
re at SDI er alt for dyr i for- 
hold til dens kvalitet. Der ma 
simpelthen mere ked pa 
programmeme hvis Mind- 
scape fortsat onsker at vae- 
re med fremme pa Amiga 
omradet. Lad os habe at 
Sinbad og King of Chicago 
er vaesentligt bedre. 

+ Flot grafik 
+ For lidt indhold 
Urimelig hej pris 

Grafik 90% 

Lyd 50% 

Presentation 80% 

Underholdning 60% 

Pris/Kvalitet 50% 
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Amiga Shortie 
Championship 
Golf 

G a mestar/Act ivision 
24.95 pund 



Championship Golf er det 
tredje (og bedste) golfspil, 
jeg har kendskab til p£ Ami- 
ga (og det er meget i be- 
Iraglning af, at der stadig ik- 
ke er en ordentlig Defender, 
Pacman eller Donkeykong 
version). Championship Golf 
adskiller sig terst og frem- 
mest fra konkurrenterne ved 
den store detalje rigdom. 
Banerne er gennemfart <sik- 
ker en 100% nojagtig gen- 
givelse af originalen) og 
manden er sa velanimeret, 



at det kan fa tarerne frem i 
ojnene pa selv den mest 
hserdede computer ejer. 

Desvasrre kan man ikke 
sige det samme om lyden 
der mildest talt er mangel- 
fuld. 

Championship Golf er 
sva&rere og mere indviklet at 
betjene end Leader Board 
men tilgengseld far man et 
spil, der varer laengere og 
minder mere om rigtig golf. 

Pris/Kvalitet 80% 



Thomas Fiil 
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Igen en varm nyhed 
fra ALC0T1NI . 

*ROMDISK 512K* 

megabyte udvidelse til C$4, 

toad dine programmer Irs 
eprom op HI 600 gange hurt!- 
gere. uden brug af svitch mm. 

Du indtaster bare fllnavn og 
dlt program starter inden Yi 
sekund 

Klarer over 20000 lorskelllge 
programmer fordelt over 8 
eprommer (2764-27512). Et 
program ma lylde hett op til 64 
Kbyte 

Sly resotl ware incl. eprom 
generator i autostart eprom. 

p nye kommsndoer. 



THE PROGRAMMER 

2.0 

* 2508 til 27512 EPROM 

* 2K - 8Kbyte EEPROM 

* Sty re software 1 16K auto- 
start eprom 

* Indbygget modu (generator 

* intern stromforsynlng med 
4 spasndinger 

* Stor bmgervenllghed 

Pris Incl. donsk manual 

kun 649.- 

Alt k epromkort mm. 
NU OGSA TIL C128 
Ring after gratis katalog 

Forhandlere velkomne 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Skivevej 119, 7500 Holstebro 
. Til. 07427955 & 06258817 



Jeg kan endnu huske den 
herlige fornemmelse af luft 
under vingerne, da leg fsrste 
gang arbejdede med min 
Amiga 1000 og DeLuxePaint 
programmet. Endelig et 
program, som gav de mulig- 
heder, jeg havde savnet. 
Men DeLuxePaint II er iysar 
bed re. Det er ganske sim- 
pelt fremragende og hell 
uden konkurrence. Program- 
met har alle de finesser. 
man skal lede forgesves ef- 
ter i alle andre programmer. 
Og selvfalgelig ogsa de flot- 
te effekter, der er indbygget i 
den forste version. Selve 
skaerm-lay-outet er meget 
lig hinanden. Men herbedra- 
ger skindet. For forskellen 
er indbygget i de pull-down 
menuer. Paint It indeholder. 
De er igen forsynet med un- 
dermenuer, saledes at man 
kommer op pa noget nesr 
100 »skjulte« mullgheder. 
Men de meget avancerede 




Med pa noderne 

De musikalske vinger far luft 
til en laengere flyvetur pa de 
hojeste skyer med Electro- 
nic Arts produkt "Deluxe 
Music construction set«. Det 
fungerer, lige som jeg altid 
har forestillet mig en soft- 
ware af denne slags skal. 
Man arbejder med noder, 
kan skrive hele partiturer ind 
pa skasrmen ved hjaelp af 
musen og forprogrammere- 
de enheder. Der kan lyttes 
pa musikken allerede nar 
noden placeres, eller der 



kan replayes. Temposkift er 
mullgt overall ALLE former 
for musikalske notatloner er 
med f og saettet er forsynet 
med 10 digitaliserede instru- 
menter. Noderne kan note- 
res efter de enkelte instru- 
menters behov. Der er 16 ka- 
nalers MEDI instrumente- 
ring muligt - med et MEDI in- 
terface. Man kan lytte pa en 
node allerede inden den pla- 
ceres. Man kan redigere i 
det faerdlge resultat og here 
bade den redigerede udgave 
og den udgave, som la for- 



ude. Der kan indsaettes re- 
petering af afsnit f.eks. i 
slutningerne. Resultatet kan 
gemmes og overspilles i ad- 
skillige andre software mes- 
terstykker f.eks. Electronic 
Arts egen Deluxe Video. 
Man kan ogsa indspille mu- 
sik fra f.eks. Instant Musik 
og fa den udskrevet pa no- 
der! Korl sagt: hardu nogen 
som heist interesse i musik 
sa kob denne software 
NUUUUU. 
Commodore 1092,- 
06 28 55 88 



PrnfpQQinnpl mal^r Male-programmer kan vasre dod kedelige. Og er det som 
1 ia,CI regel altid. Men de kan ogsa vaere helt anderledes. Som 
nu DeLuxePaint II. Det er Iysar forud lor sine konkurren- 



Af Flemming Lerbaek 

features kraever i hoj grad 
tilvaenning. 

De saedvanlige vserktojer, 
som tegning af linjer. cirkler. 
polygoner osv. klares fra 
den faste menu. Men der er 
desuden effekter som zoom, 
forsterring, gltter, symetri og 
tekst i grafikken. Og ikke 
mindst muligheden for at ta- 
ge et hvilket som heist om- 
rade ind som »pensel/brush« 
er neglen til Paint-program- 
merne. Det kunne det gamle 
program ogsa, men nu er 
der kommet en langt mere 
avanceret filbehandling. 
hvor man kan udnytte disse 
pensler i andre sammen- 
haenge. Ja end og hele 
skasrmen som en pensel. 
Men de mere avancerede ef- 
fekter er f.eks. valgfrl pallet- 
te sammensastning ud fra 
de 4096 farver. Alt efter op- 
Issningen er der op til 32 far- 
ver i en pallette. men de kan 
manupuleres med vaerktojer 



ter. 

der autornatisk saetter f.eks. 
farveintevaller mellem to nu- 
ancer (beslsegtede eller for- 
skellige) eller sagar laver en 
sammenblanding i trinlase 
interval ler. 

Brush-begrebet er noglen 
til en hel verden af manipu- 
lationer. Man kan forsterre, 
kursivere - altsa skrastille - 
beje i alle retninger og for- 
andre kularer. Sagar forand- 
re farverne lebende via co- 
lour-cycling, der ogsa kan 
udnyttes til amination. 

Eller der kan bruges ef- 
fekter som perspektiv med 
vatgfrit synspunkt. Det kan 
f.eks. forega pa en fastfros- 
sen baggrund, saledes at en 
effekt ikke behover at ode- 
leegge et helt billede, men 
man kan ga nogle fa skridt 
talbage og starte med effek- 
ter igen, hvis man ikke er til- 
freds med resultatet. 

Man kan ogsa be' pro- 
grammet om at udfylde om- 



rader. Ikke bare som en far- 
ve, men som en gradvis 
overgang eller sagar sadan, 
at f.eks. en cirkel pludselig 
ser »kubisk« ud. 

De smukke billeder kan 
selvfolgelig prlntes ud pa 
farve eller monokrome prin- 
tere. Her er der f.eks. mulig- 
hed for sidelaens print eller 
forminskelse/forstorrelse af 
billedet pa begge teder i pro- 
center. Sa mange laekkerier 
har selvfalgelig deres pris. 
Og det vil i dette tilfaelde si- 
ge pladsmangel pa Amiga- 
en selv med 512 Kbyte. Men 
pA den nye Amiga 2000 ar- 
bejder programmet helt su- 
perbt. Det er hurtigere, og 
der er plads til at bruge alle 
effekter i selv interlance 
high altsa 640x512 punk!- 
ers oplosning. 

Sa er det ikke bare sjovt 
at bruge Paint II, men ufatte- 
ligt laekkert. Og har man sa 
en digitizer.... uhmmmmmm. 
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Beskyt dine C16 programmer 



Hvis du ikke vi! have nogen Nar du har benyltet denne, Denne er straks mere void- denne POKE, vil maskinen 
nysgerrige sjaele til at kigge vil man kunne LISTE iinie- som. straks resette, 

I dine programmer, kan du numrene, og Ikke program- Hvls uvedkomne praverat 

bruge felgende POKE'S: met. LISTE programme! efter Normalvaerdien i adresse 

775 er 139. 

POKE 775,128 POKE 775,252 




Commodore 




DISKETTER 
8 , 45 
DSDD 



VX HAR ALT > ! 

HARDWARE 
SOFTWARE 
TILBEHoR 

Final Cartridge 645,- 
Gratis katalog 

. tilsendes 



HOflEDRTR 



06 1 V 9 49 9 
17.00-21.00 
Birks0vej 8 
8240 Risskov 
Kun postordre. 
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Stadig teveringsproblemer 

Commodore m&tte stadig 
sidde i »skammekrogen<t til 1 
slutningen af februar, pa 
grund af det store »boom« 
der havde vaeret pa compu- 
ters*! juletiden. Blandt an- 
det er del gaet ud over ami- 
ga'erne. 

Jo, for Commodore fik 
godt nok amiga'erne hjem i 
en nogenlunde ordentlig tid, 
men nar man sa skulle tage 
en kikker ned i kasserne, 
manglede ledningen til tas- 
taturet. Dem. der var i hesid- 
delse af en Danmari var 
dog sa heldfcge, at de ixuiine 
bruge ledningen fra tetefc- 
nen i tastaturstikket pa ami- 
ga'en. Dem uden en Dan- 
mark 2, matte enten vente et 
par uger, eller ringe til tele- 
fonselskabet for at bestille 
en sadan ledning. 




Ha Ha Ha... 

Da STRIP POKER kom til 
Danmark var der meget dis- 
kution om, at det maske lige 
var pa graensen af det man 
kunne til lade sig at udgive 
pa software. 

I England er der dukket to 
harmlBse programmer op til 
64'eren, som englaenderne 
mener er pa graansen af det 
tilladte. 

Det ene er et program, 
hvor der er en lang raekke di- 
gitalisererede negne darner 
som du sa skal bedomme 
efter din overbevisning for 
de ting. Dette program har 



vakt harme i de forende 
computerbutikker i England, 
og det har faktisk fart sa 
vidt, at man ganske simpelt 
hen har naagtet at saelge 
programmed 

Del andet program er spil- 
let DRACULA fra det engels- 
ke softwarehus CRL Pro- 
grammet er bievet send! til 
et filminstitut i England, og 
der er de sa kommet til den 
beslutning, at man skal vae- 
re over 15 ar for at spille 
DRACULA! Det hedder fra 
deres side, at programmet 
mange steder har ret voldeii- 
ge scener, og det mener de 
altsa ikke er rimeligt. Det 
skal nok lige pointeres at 
begge spil er til 64'eren. 

Det er naesten vaerre end 
at man ikke ma se Anders 
And i Finland, fordi han jo 
ingen bukser har pa. 




Teledata format til AMIGA 

Hvis du er bidt af et gait mo- 
dem, og har manglet et ter- 
minalprogram sa du kan kal- 
de teledata og andre syste- 
mer op, sa oplyser Magna 
Gros at der er et program pa 
vej, der understetter teleda- 
ta formatet pa AMIGAen. 
Terminal programmet kan 
kalde aile baser op der korer 
med teledataformatet i alle 
hastigheder. I dette afsnit 
kan du vaelge at styre det 
hele med den lille scde mus 
som folger med til compute- 
ren. 



Udover et teledata format 
program indeholder Rudy 
COM selvfolgelig ogsa et al- 
mindeligt terminatprogram, 
sa du kan rtnge op til de me- 
re »normale« baser. Rudy 
COM skulle vsere kommet til 
landet i marts maned, og 
skulle ligge ude hos din 
AMIGA forhandler nu, og 
fcommer til at koste omkring 
1600. 

Den danske importer er 
Magna Gros A/S, 
Ryesgade 3. 
telefon 01 39 20 39. 



Bog om Amiga grafik 
Compute! Books har ry for 
at lave gode og letforstaeli- 
ge computer boger og "Insi- 
de Amiga Graphics" er sa 
afgjort ingen undtagelse. 
Den omhandler stort set alt. 
hvad der er vaerd at vide om 
Amiga grafik, lige fra hvor- 
dan skaermen opbygges og 
til mere avancerede ting 
som Bobs og Halfbrite mo- 
de. Bogen indeholder man- 
ge illustrationer foruden 
program eksempler i basic. 
C og maskinkode. Bag i bo- 
gen er der et langt afsnit, 
der beskriver de forskellige 
system rutiner, sa man er fri 
for at blade hele bogen igen- 
nem nar der er problemer. 

•■Inside Amiga Graphics" 
er et must for enhver Amiga 
ejer, og man vil med garanti 
blive en hel del klogere efter 
at have haft den i handen. 

Titel: 

Inside Amiga Graphics 
Forlag: 

Compute! Books (kan bestil- 
les i de fleste computer bu- 
tikkert 

Sideantal/Pris 
303/16.95* 

Thomas Fiil 



I IC-RUN tidligere pa aret 
havde vi fornojelsen af at 
praesentere 4 nye program- 
mer til dem der bruger Mi- 
racles multimodem 64. 

ifalge Erik Henriksen fra 
Magna Gros kommer der en 
pakke for brugere af Com- 
modore 128. og en for Com- 
modore 64. 

Pakken til 128 ejerne inde- 
holder et nyt terminal pro- 
gram der hedder VT 100. I 
denne pakke medfalger og- 
sa en mulighed for at fa 80 
tegn pa skaermen, dette vir- 
ker dog kun ved kombinatio- 



nen af programmet og en 
rigtig 80 tegns monitor. I 
programmet er selvfolgelig 
ogsa X-modem, sa du kan 
bade up og downloade. Den- 
ne pakke skulle vaare kom- 
met til landet med udgivei- 
sen af dette nummer, pro- 
grammerne er nemllg faar- 
digudviklet og udsendt 
England. 

64 ejerne ma i»ri0jes« med 
X-modem protokollen, sa de 
kan up og downloade fra a^ 
ie baser der bruger denne 
standard ( = naesten alle ba- 
ser)- Thomas Wllhelmsen 
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PCM20 TURBO 





I gamle dage (for ei ar siden) 
var det forste man testede, 
den gode gamle "Flight Si- 
mulator". Hvis maskinen 
kunne klare dette program, 
var man nogenlunde sikker 

| pa at den var fuldt IBM* 
kompatibel. 

Dog varede det ikke lang 
t id for alle maskiner kunne 
kcre dette program, og alii- 
gevel er denne metode alle- 
rede foraeldel. "Flight Simu- 
lator" kan ikke kere pa EGA- 
skasrme, og dette er idag 
meget stserkt pfi vej til at 

I blive standard. 

Da PC'erne idag er meget 

| ensartet {ellers holder de jo 

[ikke standard), skal der vir- 
kelig gares noget ekstra ud 
at at klare sig pa markedet 

I idag. 

PCM 20 er fuldt udbygget 
med alle 640 KB RAM pa 
I motherboardet. Dette er ef- 
terhanden ogsa ved at vaere 
I standard, og der bliver da 
I ogsa mere og mere brug for 
rJet, da vi i dag bruger flere 
sidente programmer end 
| nogensinde. 

Tsenk bare pa et program 
[som Sidekick eller 1DIR, 
I som de fleste nok har lig- 
ende i sit programbiblio- 
Jtek. Disse bliver oftest loa- 
|<Jet. nar du starter maskine 
Dp og ligger og hygger dig, 
dt gemt i lagret, indtil du 
falukker for maskinen igen. 
■Alle tager de sin bid af dine 
1 640 KB. 
Indbygget ekstra RS232 
IBM er snart den eneste, der 
Bkke har Centronicsudgang 



til din printer, et RS232- 
interface til dit modem eller 
serielle printer, eller en joy- 
stlckport som standard. 

PCM20 har alle 3 dele, og 
tilmed har du mulighed for 
at udvide med en ekstra 
RS232 port, pa en meget 
nem made. 

Og det er Jo ikke sa tos- 
set, nar du vil undga at skif- 
te ledning, hver gang du vil 
kere med mus, istedet for 
modem. 

Turbo med mere end 
dobbelt hastighed 

For igen at blive lidt histo- 
risk, vil jeg mindes den tid 
hvor standarden sagde, at 
en PC skal vaere pa 4,77 
MHZ. Turbomaskiner var 
bandlyst. da nogle program- 
mer ikke kunne klare andet. 

Idag kan ingen softwa re- 
produced dromme om at 
sselge et program, der ikke 
kan ksre pa en hurtigere ma- 
skine. 

PCM 20 korer 10 MHZ, og 
er saledes et rent lyn i for- 
hold til datidens 4,77 MHZ 

PCM 20 kan dog kore 4,77 
MHZ, hvis du har behov for 
det. Der ligger pa de medfol- 
gende systemdisketter et 
program, som ajeblikkelig 
skifter hastighed p& maski- 
nen. 

Manualen beskriver en 
turboknap, som dog Ikke ffin- 
des pa maskinen. Den kun- 
ne vaere rar at have, men ok, 
jeg har aldrig selv haft be- 
hov for at kore pa den lang- 
somme hastighed. Hvis jeg 



endelig moder et program, 
der kun kan kore 4,77 MHZ, 
sa dropper jeg det. 

Lydlose diskdrev 

Bade den indbyggede hard- 
disk og floppydrevet. korte 
dejlig lydlcst. Jeg er vant til 
at kunne hore pa min egen 1 
ar gamle PC, om jeg arbej- 
der pi disketten, og ogsa 
nogenlunde hvor pa disket- 
ten der arbejdes. 

Pa PCM20 matte jeg hele 
tiden kigge efter den Mile ro- 
de lampe pa drevet, for at se 
om der skete noget. 

Justeringen var helt i top. 
Alle mine gamle problem- 
disketter blev afpravet, og 
kunne alle lasses. Dette sker 
meget sjeeldent. 

Tastatur helt til 
fingerspidserne 

Nar man sidder og klaprer 
pa tangenterne i ikke under 
12 timer om dagen, stiller 
man meget store krav til tas- 
taturet. 

Tasterne skal »lyde« rig- 
tigt, de skal klikke, men de 
ma ikke stoje. De skal vaare 
blade som smor, men de ma 
ikke foles gummiagtige og 
vaklende. Overfladen skal 
veere let ru, men ma ikke vlr- 
ke grove. 

Kort sagt: At tage sit tas- 
tatur i brug, skal vaere lige 
sa behageligt, som at tage 
et par gamle tilslidte fodfor- 
mede sko p5. 

Tllykke CD, tastaturet 
passede med det samme, 
og klemmer ingen steder. 



Circuit Design er serlig 
nar den i sine medlemsbla- 
de forteeller. at kunden for- 
ventes at kunne teenke lidt 
selv. 

Klubben henvendersig til 
medlemmer, der har en smu- 
le teknisk indsigt og virkeiig 
interesserer sig for sagen. 

Motherboardet manglede 
skruer, kabinettet var sa 
skaavt. at en af de bageste 
skruer slet ikke kunne saat- 
tes t. 

Det der irriterede mig ai- 
lermest, var dog det helt 
misvisende symbolpanel pa 
forsiden af PCM 20. 

Her viser en lysdiode om 
harddisken er i brug. Men 
det viste sig, at det var tur- 
bolampen. Harddisken hav- 
de sin helt egen lampe pa- 
monteret. 

Symbolerne, der viser om 
maskinen er last eller ikke. 
er vist ved en aben eller luk- 
ket heengelas. 

Jeg brugte en del tid pa at 
finde ud af. at der rent fak- 
tisk er byttet om pa symbo- 
lerne, saledes at jeg havde 
siddet og kaempet med at fa 
en LAST maskine til at kere. 

Tilsidst skylder jeg at for- 
taelle, at erfaringen viser, at 
du aldrig vil fa problemer 
med at fa Circuit Design til 
at udbedre on pavist fejl ved 
deres maskiner. 

Og prisen pa maskinerne 
er der kun rneget fa her 
hjemme. der kan konkurrere 
med. Dette er en saerdeles 
vigtig detalje, som du garan- 
teret vil give mig ret i. 



IC RUN 51 



GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC 

Du far over 700 program tiler 
GRATIS 
Du far over 7.000 K byte 
GRATIS 

Dei enesie flu sKal Detale lot. 
er d-skellerne og omkosininger. 

Programmeme tylder i all 
30 CorripoFlex-diskelle- 
Prison (or disks Iter og 
omkostntnger er: 
PS CornpoFiex dlskotter, 

KUN KR 895.- 

Dlskett«rne indeholdei bl.a; 
LOGO, USP, FORTH, TehstOe- 
handling, spll. masser af hjaetpe- 
programmer, assemblers, kommu- 
nikattonsprogrBm. 30. musikpro- 
grammer, ext. batch, disassembJe- 

re. Sprites, kalkulationsark og 
masser dokumentation, og mange 
andre spsendende ting 



64 K i din C16 
Nu med omskifter lit 16 K, 
sa alle de gamle spil virker. 

»Gor del mIv» , kr. 298.- 

..VI gardel- kr.498,- 

Speciell til C16 med 64K.: 
Database disk/band 149,95 
Gratis spil medfelger. 

Turbo Load fra Robtek til C16 
plus 4 • loader 10 x hurtigere 

PRIS KUN kr. 99,- 



Vi hat programmer til bade 
C64IC128 og Amstrad 

OP TIL 20% 8ILLIGERE 
• 

Super Eprom-braenderen Ira 
Alcotlni med 4 brasnde- 
spasndinger. 2716 - 27512 
og EEPROM's. 

Pris kun: kr. 649,- 
EPROM-kort fra: kr. 49,- 

Hvis du kober den hos os, 
sletter vi dine EPROM'er 
gratis Get forste ar. 

EPROM'er har vl ogsa bllllgt. 



Ved forudbelaltng er al torsendelse 
GRATIS ellers er opkraavntngs- 
gebyret pa kr. 20,- 




Public Domaine Software 



Gratis programmer til din PC 



Postbox 25 
SolvcBngei 45, 2680 Solrod St-and 

TH.0314 8006 
c (ma.-lr. 19-22, 50. 15-201 > 



Har du modtaget et 
girokort 
vedwrende for- 
nyelse af dit 
abonnement? 

0nsker du at bevare 
fordelene ved at 
vsere abonnent, si 
ma vi bede dig ind- 
betale belobet 
senest den dato, 
der er angivet pi 
girokortet 



Med ven/ig hilsen 
IC RUN 



KAPTAJN KAPER: 

Dette er testens (efter mfn 
mening) bedste spil pa I 
hvert fald en made; Det er 
GRATIS!!! - Der stSrdirekte i 
det: »Dette spil ma gerne ko- 
pieres«. S&dan! - Qid der var 
flere af dem... Det er en 
DANSKER der har lavet del 
og det er faktisk et temmel ig 
professioneit stykke arbej- 
de. 

Spillet eren slags action/* 
adventure spll, hvor man 
sejter rundt i Kattegat som 
kaperkaptajn og mader en 
masse engelske fjendtlig- 
sindede fart0jer f som man 
s& enten kan angribe eller 
flygte fra. Hvis man angriber 
har man igen 2 muligheder, 
man kan borde skuden eller 
man kan skyde pa den. (Og 
her lige et tip: Man kan godt 
skyde selvom man ingen ka- 
noner har!!) • Sa det farste 
man skal gore, er I virkelig- 
heden at saelge alle sine ka- 
noner, hvorved man far nog- 
le flere rigsdaier som man 
sa kan bruge til at lave vide- 
re handler med... 

Nar man sa. har nedka&m- 
pet fjenden {dette kan godt 
tage sin tid), har man igen 2 
muligheder: Enten kan man 
seenke skibet (man far sa 
automatisk alle de overle- 
vende som trofast mand- 
skab) eller man kan tage ski- 
bet som prise. Gar man det 
sidste, far man det antal 
maand mindre, som der er 
nodvendige for at sejle 
prise-skibet til Kobenhavn. 
Mar man sa selv kommer til 
Kabenhavn far man sa ud- 
betalt sine prisepenge, og 



ens trofaste maend er klar til 
at pamonstre igen. 

Der sker ogsa mange an- 
dre sjove ting: Der er ade 
aer, hvor man kan finde sS- 
vel skibbrudne, der tager hy- 
re, som skattekister, juveler 
og (desvaerre) ogsa: en 
»pestsyg skibbruden, der 
smitter en tredie-del af din 
besastningw... Alle disse ting 
finder man altid I tageban- 
ker r og det er jo meget rart, 
at man forst bliver spurgt 
om man snsker at under- 
sage, hvad der er f tageban- 
kerne, og sAledes selv kan 
tage stilling til om man ans- 
ker at tage risikoen... 

Lige nogle tips: Skyd IK- 
KE pa de store sklbe (de la- 
ver for store skader p£ dit 
skib, nar de skyder igen. Du 
skal borde dem i stedet for), 
men skyd ALTID pa troppe- 
transportskibe og saenk 
dem, nar de overgiver sig 
(sadan far du nemlig ekstra 
mandskab helt gratis). Og 
flygt ALDRIG fra skonnerter, 
brigger og kanonbade (de 
sidstnasvnte har alligevel 
kun EN kanon,,,) disse 3 skal 
altid bores for at fa. mest ud 
af det. Undersag ikke tage- 
bankerne, hvis du har min- 
dre er>d 20 mand, sarg altid 
for at have mindst 30-40 
mand, nar du angriber noget 
og tag tit I havn; man kan 
ogsa handle sig til en hei 
masse, korn kan f.eks. koste 
5 rigsdaier pr. saek i en havn 
og 12 I en anden... 

Vaerdi 90*/o 



52 IC RUN 



BYENS BEDSTE SOFTWARETILBUD! 

I PUBLIC DOMAINE Public Domaineprogrammeme erfrigivne programmer til kompatib- 
J DDAP D A R/iycD ,e PC ' ere - hvor du kun betaler prisen pk disketterne. Derf or f£r du 1 0 
* r nUU nAIVIIVItn disketter ligegyldig hvilken pakke du kober. 



PAKKE 1; 

Disk 1 : PC-ACCELERATOfl. (Printerspooler. RAM-disk. Real-time ur. Oger hastigheden betragteligt un- 

der alle I/O. Bet ligge som standard under Autoexec), 
j Disk 2: EXTENDED BATCH LANGUAGE. ( VkJereudvlklet BATCH language med utrolig mange mullghe- 
: der Lav Baich-rullner med Pascal stmKtur. Egen editor medtaJger. Gul lor enhver PC-programmer som 

onsker prolessioneile opstartsrutiner. Omlattende manual pa dlsketten. 

Disk 3: COPY TOOLKrr. (Alle mullge koplrutiner for at kunne kopiere del meste. Indeholder endwdere 
; avanceret "nibble"-editor for at kunnega ind pa irackog sektorer.. Et vlgtigt hjaslpemkldel nar man skaifln- 
: de slettede filer m.rn.). 

DisM: PC-ASSEMBLER. (Fuldstaandig 8088 assembler med fuld manual pa dlsketten). 

Disk5: PC-BASIC m/BASIC K URSUS. f Kursus (or interaktl v Basic oplaering. incl. fuld PC-BASIC, samt en 

version al M.I. T.s ELIZA). 

i Disk 6: FLIGHT- SIMULATOR IV, PA CM AN, CHESS. (3 meget avancerede spil til larve- og monochrome 
i skaarme). 

| Disk 7: KERMIT (KommunJkationspafcken som er blevet en industnstandard. Mullggor kommunikation 
, mellem snan sagt alle typer maskiner. Manual medfig. pa dlsketten). 

i Disk 8: 3-D ROTATE OG PC MUSICIAN. (3-D tegneprogram, samt enkelt PC-kompositionssprog). 
I Disk9: GAME MIXTURE. (Samling al 10 kendte spil sasom Spacemvaders. PC-goll, Lode-runner m.m.J. 
I Disk 10: HANGMAN. (Avanceret spil med grafik). 



Kr. 470.00 



PAKKE 3 

(SPROGPAKKEN): 

Disk 1: LOGO. (Meget god turtle-logo i hoigrafik. 70- 

siders manual medfig, pa disketter.. 

Disk 2: LISP. (Det mest udbredte 5. generations 

sprog. Manual plus eKsempler pa disketten). 

Disk 3: FORTH. (4 versioner! Alle med god dokumen- 

tation). 

Disk 4: PASCAL -BASIC. (Skriv med Pascal-logfk I 
basic. "Compiler" derefter til standard basic). 
Disk 5: ASSEMBLER. (En -enkel. men god assemb- 
ler). 

Disk 6: DISASSEMBLER. (Avanceret disassembler). 
Disk?: PROGPAMMER sCALCULATOR. (6hukom- 

melser, 16decimaler, avancerede regne(unkiioner). 
Disk 8: PC MACRO. (Superkey-/sidekick-program, 
abner en rsakke muligheder. Skal ligge konstant i hu- 
kommelsen). 



PAKKE 7: 

Disk 1 : PC-WRITE 2.60. (Menuslyrellekstbehandling m. vin- 
duer, samt hurtig sogning I teksten. Quickguide & Tutorial, 
drivere til. monochrome-, larve og RGB-skaarrne. mus (Mi- 
crosoft-Mouse System) og HP Laserjet). 
Dl sk 2: PC-CALC 2.0. (Regneark a ta Vtsi- caic. Ny og lorbed- 
rei version), 

Disk 3: PC-FILE III 3.0. (Database a la ASSISTENT. Alle funk - 
tioner er menubaserede. Hunigere og badre skasrmopsast- 
ning + udvidet manual. Lav adresse-e likelier pa 2 minutter). 
Disk 4: PC-DOC. (Manuaierne til de tre ovensiaende pro- 
grammer (300 Kb). Skaorm- eiler primer-dumping, PHIN- 
TERSPOOLER medlig.). 



PAKKE 8: 

200 Basic-programmer. 

Rutiner. spil, grafik, musik, g«afikdump, Eliza, adventure, 
lawe-, tegno- og udskrirtsprogrammer og meget, megel 
mare. 

Basic medfolger. 



PAKKE 9: 

10O Turbo-PASCAL programmer. 

Avancerede programmer i TURBO-PASCAL, 3 O-teg Depro- 
gram, modern, index, konvertering, spil, keyboard-, disk-, 
I/O-, primer- og gralikrutiner. Rutiner til alle som vil tore Pas- 
cal, vldereudvikie sin viden, udvide sit prorambibliotek eller 
lose problemer (kommunikation, grafiske teqn , printer ) pa si n 
PC 



PAKKE 4 (UTILITY- OG SPILLEPAKKEN): 

Disk t: PC-DESK. ("Sidekick" med Mail-Merge, regnemaskine, kaiender, database, tekstbe handling ur 
pa skajrmen. rmgelunktion til modem, telefonliste. gemmer automafcsk brevpapir med din adresse) ' 
Disk 2: CHESS, JUMPJOE. CASTLE, BUGS. (Chess; hojgrafik. brug pileiasteme' Lionet me-qet Sa.oom 
HI Jumpjoe frr ogsa kendt som Manic Miner og Miner 2049. Castle: Avanceret adventuress! rned qrafik 
action og kommandoer! Bugs er en god og hurtig version af Centipede). 

Disk 3: TOUCH. (Laar Touch mea et super avanceret underholdende program I ho,grafik. alle niveauer lyd 
SS^^S^PS^^uiJSS bn, ! e8 ' al,e i t W»f EDB-kurser + Brug PC'an som skrniemaskirie) 
am 4 sprite, Pi anoman. <Muiiggcir bmgen af den avancerede spnte-teknik til al lave enkie men el- 
fektfuide grahske kommandoer pa PC'en. Planoman (orvandler tastaturet til en symhesizerl) 
Disk 5: PC-KEY DISK 1, (Tegr i hoigraiik med piletasterne. Oqsa sltdeshawi 
Disk 6: PC-KEY DISK 2. (Data-tiierne for PC-KEY). 

DISK 7: CRACKER S. (Her er alt hvad du skal bruge for ai kunne kopiere/leegge de dyre programmer ud pa 
harddtshen sa$om, 123. EasyWritfrr, Prokey, SamnaWord, Clout. RB 4O0O. MuttlUnk. Thinktank. Zork. 
bargon III, dBase III , Framework. TK solver med here forkiarerbyte for byte hvad du skalqore Oo dfsse od- 
lysnmger njaciper dig til at bryde enhver kopi-beskytlelse). 

sa mt PrtSSr lfTiLfPf ' ( H r3o'peaprog/ -rutiner for bi.a. printere som: Epson, Star, Oki, NEC. HP 7470 A 
Epson og kompatible: Skriv i alle str., stdelffins. lav meterlange plaka.ier, logoer og skilte m.v.). 

PAKKE 5: 

Pakken indenolder fig. spil (aile I maskinkode). 

MOON BUGS: (Forsvar din fasstning mod bombende og kvaalende insekter Ira verdensfummet}. 
FLIGHT. (Skyd mowrcykier og fly ned fra dit propelfty. Mange svaorhedsgrader. 
NOV ATRON. (Meget god version af det kendte spil TRON, hvor du spaerrer dine modstandere inde . 3-di- 
mensionei gralik, mange svaarhedsgrader). 

BERT & THE SNAKE. (God version af QUBERT. Farvetasg heie pyramiden uden at Siangan tager dig). 
Styx. (Farveieeg over 80% af skaarmen uden at ramme etekttonuhyreme). 

DIGGER. (God version al automat-spillei DIG-DUG. Grav under Jorden og skyd alle de uhyrer du moder) 
SPACEWAR. (Spil mod PC'en eller en ven. Skyd din modstander ned I verdensrum met med laser og bom- 
ber. FunkbOrter: Gravitation og planeter. 

XONIX. (Farvetasg over 75% af skaarmen uden at ramme boldene). 
PAC-MAN. (Meget god version al verdens mest populatfe- spil). 

Der medfig. manual til alle spltlene pa diskette. PC'en skal have f arvegrafik-kon for at spillene kan virke. 
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ANDRE PROGRAMMER: 

GEM Desktop, write, paint + mus 

GEM Desktop 

MS-DOS3_1 



.3800.00 
. 995.00 
.1195.00 



I BESTILLINGSKUPON: 

I 



I 



Vi har desudert PC ere, printere. monitorer og naasten alt ( diskenetilbehor. sasom 
aiskeitebokse. rensedisketter o.s.v. 
RING OG H0R N^ERMEREt 



echnoSoft 



Jeg bestlller herved 

□ Pakke 1 □ Pakke 3 □ Pakke 4 

□ Pakke 5 □ Pakke 7 □ Pakke 8 

□ Gem collection □ Gem Desktop 



□ Pakke 9 
□ MS-DOS 3.1 




Navn: 

Adr.: 

Postnr./By: 



tekst it kopi & data 

lyngbygardsvej 96 DK 2800 Lyngby Telefon02931l 10 



Alle priser et Inci. moms. 
Vi sender over tiele landet. 







COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 



~ v = 



- Det professionelle copyinteriace 

1r El nyt og spaanflende koptvjerkioj, der kept- 

erer ALT lapesoftware dlrekte mellem 

2 datasetter. Sa let er det: 
ft COPY 2OO0 tilsluttes Commodore 64/128/VIC 

ZO's casseitopon og to alrnlndelige datasetter , 
* Kopierer ogsa uden at man loadet d 

med under koptertngen; del er 

nok bloi al starte 

dataseuerne. 

ft COPY 2O00 et et segte 
dansk kvalrtetsprodukt 
I son kabtnei HI kun: 




148.- 



NB! Fas ogsa uden kabmet tor kr 99.- 

MULTJMQOLI 

ABC-tapeiurbo 
Turbo ll-tapeturtoo 
Kopiprogram tape-tape 
Deftnerede Master 
Resetknap (reset II) 

Eleklronisk ROM-swilch 
- optager ingen hukoflirnefse 
Det hete er selvlolgelig luldt menusiyr e 



KUN 



TURBO === 



S&lg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indeholder 

ft 2 tapelurboer: ABC- flash og Turbo 
ft FasUoadtil154Veren 
ft 1 9 sekunders formattering 
ft 3 staarke. automattske 

kopiprogrammar; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DiSK 
ft Belagte funkiionsiaster med 

mulighed lor selv al dellnere 
ft Indbygget roseiknap (reset 
ft Elektronlsk romswllch 
Det hole er selvfolgetig 
fuldl menustyrel 
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POWER 



-A 



TO THE 
PEOPLE 

Tapeturbo 

Diskturbo <6 gange hurtigere) 
Super basic -tool 

Super graf Ik-dump til MPS 801/802/803 
Disk-loo) 

Maskinkodemonrtor 
Power reset mod koplmulighed til 
bade tape og d isk 
Super kompatibel 
Ny udforiig 
dansk manual 
Host til Wyerne I "SOFT" nr 6 • 
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De! populaere Freeze- 
Frame I den nyeste op- 
gradering, MK MB. 

Det mesl krattfulde multi-tunktions-koplmodul 
Feaiures. 

* TAPE-TAPE backup 

* TAPE-DISK backup 

* DISK-TAPE backup 
ft DISK-DISK backup 

ft Freeze-frame -compressor, der ffir program- 
met til at l vine mindre 

ft Let at bruge: Tryk pa Freeze-knappen og 
koplermgen er t gang 

ft High-speed saver 

ft Den nye MK IHB-version kopierer ogsA pro- 
grammer me<l antifreeze og programmer i He- 
re dele som l.eks. Winter Games. Silent Servi- 
ce m.n 

ft Alle backup filer kan reloades uden Freeze 
Frame 

ft Dolphin-DOS kompatibel. 
Kun kr 

FINAL CARTRIDGI 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkode monitor 

• 24 K-RAM ekstra (bankswitchingy 

• Skaerm-dump pa printer 

• Basic- vaerktoj 

• Freeze, superkop* - 
mulighad til og Ira bade band og disk 

• Og en masse mere 

Se den store 
anno nee andetsteds 
i oiadet 
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DOLPHIN-DOS 

^Saattar nyt llv i den stove 1541 
Dolphin-OOS er pa Ingen tid blevet del mesl popul 
syslem til 154 1 og del er absolui tkke uden grund 

ft 30 gange hunigere load (PRG. -filer) 
ft 12 gange hurugere save (PRG. -Filer) 
ft 10 gange hurtujere load (SEO-fiter) 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-ltier) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS) 
ft Maskinkodemonilor 
ft Centronics-interface 
« Udvidet skaermeditor 
* QuicMorma tiering 
ft 100% program- kompatibel 
Aft dene og meget mers A£Q 

far du for kun 900i" 

Doloni"-DOS'6' ogsA kompaliwl med COMAL BO-cartnOge og 




SAMPLER 64 




Froezo-Framel ■ 



Se den /osende anmefdelse i 
Alt Om Data nr. <* '86} 
SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198. 



t> indehoiderny lydchlp, som saner dig I 
stand til at konkurrere med professio- 
nelle musikere. 

ft Mulighed for reverberation, ekko og 
daiek voice som 'live effects' 

ft Mulighed tor at spills pi keyboard med 
den samplede ryd. 

* AHe lyde og keyboard-sekvenser kan 
saves og loades. 

ft Ved keoet al Sampler 64 medlelger 
ogsa mikrofon. stik W stereoanlaeg/lyd 
i tjemsyn. dansk vejlednmg og soft- 
ware pa band elier diskette 

ft Ved kobet at programme! COMdrum 
trl Sampler 64, far du ogsfi en avan- 
ceret rytmebox/trommeseet 



DISKETTE R med & are garanti 

5 1/4" i plomberet aaske med label s^_ 
SSDDlOslk UOi 1 

DSDD10 stk ........ 78.- 

Ved kob at 1 00 stk medtolger gratis 
. diskdobler og diskettebox 1 

DATASETTE 

Bandoptager til Commodore 



DISKDOBLER 



Solid tang . der klipper et praecist, lirkantet hak 
i disketien, sa den ogsa kan bruges 
bagsjden t 1 54 1 eren 



KUN 
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64/128/ViC 20 
Med 2 ars garanti 



KUN 
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GEOS 

SA du testen i COMpulef nr. 3 '67? 

Testens konkfusion. Et rent 1 3-tall ^ao 
GEOS grundversion ki / 4{J.' 

Vt nar ogsfi de nye expansons-programmei. 




DISKETTEBOX 



Plads til 100 stk 
81/4' dlsketter 

Med ptastkort, der mul*ggor 
lorskydnmg al li diskettes 
ac* gangen. giver stor 
diskette overssgt 
Ind. las ognogler 
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SANY0 14" FARVEMONITOR 

• Den hell ngttge monitor til C-64/128 ______ 

• Kan ogsa lungere som gronmonitor rORARS 

• Superskarpt billede. fordl monllorens TILBUD: 
oplosnlng "passer" til computeren 2495.- 



STAR NL 10 

STAR NL1 0 er stjerneskuddet blandt Com- 
rnodore- printere! | sknye h asiigriBd idol matrix 

9x11 



Standard skrirt 
Indbygget NLQ 



1 20 cps 
30 cps 



16x23 

STAR NL10 skhver Wdirektionalt leveres 
med b^de tractor-feed og valse-lremfonng 
som standard og har naturligvis alle 



protessionelle tunktioner. 

tncl. CBM-interface 



PROV0-PRIS 




OBS! 
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Vi forer masser al andre 
spaendende varerlil 
Commodore. 
Ring eller skriv 
efter vores gratis 
katalog! 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 
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DIN COMMODOREEXPERT 



w BfTlP-DfiTF\ 

Postbox 41 

3330 Gortose- Postgiro 1 90 62 59 

□2 27 fil □□ 

Alt er med i drs garanb 

Alle priser er INCL 22% MOMS. 




Her bliver du ikke braendt af 



EPROM-braender til Commodore 64/128 



Men terst wit Jeg for de uind- 
viede, fortaelle hvad sadan 
en liile fyr kan gore (or dig. 
Hvad vil du sige til, at fa 
Idit helt eget opstartbillede 
pa din 64'er? Hvad med et 
startbfllede, der siger »vel- 
kommen superprogrammer 
Frode«? (eller hvad du nu 
hedder). 

Eller hvad med endelig at 
la lavet dig det danske tegn- 
*aet, som du har gaet og 
eukket efter sa laenge? 

Eller hvad med at fa tagt 
dine selvudviklede maskirv 
kodeprogrammer I et modu I. 
Ja endda dine basicpro- 
grammer? 

Hvis dette tiltalar dig, si 
velkommen i EPROM'emes 
wrden. 

EPROM betyder overeat 
III dansk »sletbar program- 
bar lager hvorfra du kun kan 
pese«. 

En EPROM kan kun slet- 
med en specie! EPROM- 
"iter, men de fleste for- 
dlere af EPROM-braen- 
gar det gerne for dig. 
I din C64'er sldder der fle- 
PROM'er som nassten er 
samme, blot kan disse 
slettes. 
PROM'erne indehold&r 
"'erens styresystem, ka* 
tersest og basic. Hvis du 
have et nyt karaktersset 
/E0A, bruger du blot 
EPROM-braender til at 
ne en ny EPROM med 
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de nye data. Du skal dog 
bruge et Nile mellemprint, da 
benforbindelserne pa. en 
PROM og en EPROM ikke er 
helt ens. 

J eg satte Alcotinis 
EPROM-braender bag i min 
Commodore, og taendte for 
strammen. 

Straks kom et opstartbil- 
lede frem, der gav mig en 
masse valgmuligheder. Her 
er ikke nogen dikkedarer 
med en masse software, der 
forst skal laeses ind fra disk 
eller band. Alt hvad der skal 
bruges, ligger i brasnderen 
pa en EPROM. 

Alt styres af menubilleder 

Jeg er ikke et hak bedre end 
andre, sa jeg gik igang uden 
at laese brugsanvisningen 
farst (ikke saerligt klogt, 
men jeg er mere nysgerrig 
end fornuftlg). 

Det farste man laegger 
masrke til er, at det hele er 
meget nemt at ga til. 

Man kan sklfte meilem to 
menubilleder for at vaelge 
EPROM-type, og her afs!erer 
menuen, at man har taenkt 
pa fremtiden. 

Den tager lige fra 2716 til 
27512 (2k-byte til 64k-byte), 
og minsadten om den ikke 
ogsa" kan klare EEPROM'er. 

EEPROM'er kan slettes 
elektrisk, I stedet for med 
lys, dog er de endnu meget 
dyre. 



M 

4 braendespaendlnger 

Nar man har valgt sin 
EPROM-type, dukker der et 
nyt menubillede frem pa" 
skaermen. 
Her kan du vaelge om du 

vil: 

— laese dit program ind fra 
disk eller band. 

— save din EPROM pa disk 
eller band. 

— teste din EPROM. 

— kopiere en EPROM. 

— verify af EPROM. 

— og vigtigst: programmers 
(braande) en EPROM. 

Hvis du vaelger at braende, 
afslarer der sig endnu en 
laskkerdetalje. Du kan nem- 
Kg braende med hele 4 for- 
skelllge spaendinger: 5v, 
12.5v, 21v eller 25v. 

Ingen omskifter er her 
nadvendig, programmet sty- 
reralt selv. 

Endelig har du ogsa mu- 
lighed for at Qulckbrasnde, 
men det kraever at du har et 
datablad over den pagsei- 
dende EPROM, der fortaeller 
om den kan klare det. 

Den almindelige brsen- 
ding klarer jeg mig udmser- 
ket med. 

Det var nu lykkedes mig 
at braande min farste 
EPROM uden at have laest 
brugsanvisningen farst. 

Modul generator 

Da jeg endelig havde faet 
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min nysgerrighed sttllet, sat- 
te jeg mig ned og lassie ma- 
nualen. 

Den afslarede endnu en 
finesse. 

EPROM-braanderen inde- 
holder nemllg ogsa en 
modul-generator. Med den 
kan du tage et eksisterende 
program, kare det igennem 
modulgeneratoren, og 
braende det i en EPROM. 

Modulgeneratoren kom- 
mer selv ud og fortaeller dig 
startadresse pa program- 
met, og forester ogsa hvilke 
EPROM du bar bruge. 

Du kan vaelge, om det 
program du laegger pa 
EPROM, skal starte op auto- 
matisk nSr du taender ma- 
sklnen, eller kun nar du hol- 
der SHIFT nede mens du 
taender maskinen. 

Du kan saledes lade dit 
modul blive siddende i ma- 
skinen hele tiden. 

Konklusion 

Alcotinis EPRO Mbraender 
gjorde el godt indtryk pa 
mig. Sa godt at jeg ikke ville 
undvaere den, og sendte Ah 
cotini 649,- Istedet. 

Men ok ingen roser uden 
tome. 

Et sa storl og tungt print, 
skal have et par statteben, 
bag pa kortet Det er til at 
blive helt sasyg af at se pa, 
nar kortet haenger 09 vipper 
bag maskinen. Sune Hoda| 
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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% aff alle programmer. 
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ESBJERG KOMMUNE 
HOUEDBIBLIOTEKET 
NBRREG8QE 15 
6700 ESBJERG 
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BORMEftFD 



"LITTLE BIG BLUE" 



THE FINAL CARTRIDGE 



Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




'NU FULDKOMMEN MENU OP BYGGET 

-16 undermenuer - 1 Ige tl I ai ga III. 

"DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
nlng - 8 ganga hurtigere saving. 

•TAPE TURBO • 10 gange hurtigere, selv 
med filer - normale Commodore ordrer - 
kompatibel med standard iurboer. 

•CENTRONICS INTERFACE - Kompali- 
belt med alle kendle Centronics primer© 
og Commodores prlnterprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
irolkoder. 

(Vigtigt ved programhstninger) 

•SKffiRM DUMP FACILITET - Hajoples- 
ningsskasrme i tarver p-rintes ud t fuld 
side med 12 gratonenuancer - selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automalisk adres- 
ser for skaarmbilledet. 

•24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye Kommandoer -memory read- 
(lassi hukommelsen) og -memory write- 
(skriv I hukommelsen), Du flyltor 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
ove»alt i de 64K Ram hykommelse. Kan 
bruges med strenge og variables 

* BASIC 4 .0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

• BASIC WERKT0JER (N YTTEORDRER) 

- med Aulo, Renum (incl. Goto og 
Gosub) find, Help, Old etc. 



) Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrfft direkte Ira skerm dump. 

•FORPROGRAMMEREDE 
FU NKTI ONSTASTER - Som RUN. Load 
Catalog, Dtskkommandoer, List (fjerner 
listbeskyttetser). 

•TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

• SKRIV EMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando fir din printer til ai 
fungere som skrivemaskine. 

•DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning. printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen akslra 
hukommelse!! 

• RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

* GAME KILLER • Draber sprite til sprite 

■ og sprite ttl baggrunds sammensted. 

• DANSK KARAKTERS«T 

■ Har du dansk karaktersaat (ea. e & a) 
monteret i din compuier - med TFC - er 

_deder stadig. 
"5cT — ■ 



12 mdrs. garanll. 
UDF0RUQ DANSK BRUGERVEJLEPNING 
(Kan senere bruges som opslagsvejlednlng) 
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